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1 DTP, PRE-PRESS A TI JINi...

V poslednich patnécti letech jsme jako uZivatelé, étendfi, i jako profesiondlo-
vé - sazedi, grafici a typografové - svédky mohutného rozmachu pocitacovych
technologii, které zcela transformovaly cely proces pfipravy a vyroby grafickych
vystupl, od vizitek pfes knihy aZ treba po billboardy.

Jesté pied nékolika mdlo lety bylo nemyslitelné &i jen obtizné pFedstavitelng,
Ze i pouceny laik si miZe sém na vlastnim pocita&i za pomoci cenové dostupného
hardware a software pfipravit do tisku velkoformdatové plnobarevné publikace, a to
mnohdy v témé&F profesiondlni kvalité. To vie je dnes realitou.

Picin tohoto vyvoje je vice, spolecnym jmenovatelem je samozfejmé postupuijici
computerizace tiskovych a polygrafickych technologii a lidského Zivota z&padni
civilizace obecn&. Domdci poéitag, digitéIni fotoapardt, skener a barevnd tiskérna
dnes patfi k vybaveni velké &asti domdcnosti, nemluvé o 3koldch viech stupiid.
Ovladnuti téchto pfistroji a prace s nimi, alespofi na urcité Grovni, pak Easto pfi-
vede uzivatele k pocitacové grafice, a tim &asem tfeba i k sazbé publikaci, mnohdy
pres mezi¢lanky typu 3kolni Easopisy, plakéty na kulturni akce nebo roznou ,zdba-
vovou” grafiku.

Tento vyvoj pfind3i pozitivni i negativni vysledky. Ur&itéd demokratizace oboru by
mohla patfit k t8m pozitivnéjsim. Slova jako DTP (desktop publishing, ,publikovéni
na stole”) nebo pre-press, tj. predtiskové pFiprava dokumentd, jiz nepatfi k vyrazim
z oblasti &erné magie, ale k béznému technickému vyrazivu i napfiklad pracovnikd
v kultufe. Navic, kolik zajimavych literdrnich pocind pfedevsim v devadesatych le-
tech se uskuteénilo z velké &asti diky tomu, Ze dedikovani jedinci (mnohdy se jim
fikd naivni nadienci) investovali as a energii do pfipravy riznych publikaci do-
slova a do pismene doma na stole, &mz dali terminu DTP tak trochu jiny nddech?

Obrovské zjednodudeni a zlevnéni tiskovych technologii umoznilo a &m dal
vice umoziuje vyddvat publikace skuteéné& malondkladové, a to i v barevném pro-
vedeni. Vydavatelsky princip Print-On-Demand, tedy tisku podle pozadavku [trhy,
zdkaznika, prodejce], se po mnoha letech vyplnénych spise teoretickou diskuzi
stéva realitou. Nejnovéj3i technologie umoziiuji vyrdbét knihy v ndkladu, ktery Ize
skuteéné poditat na kusy. (Kromé technologie Computer-to-Plate pro pfimou a rych-
lou pFipravu tiskovych desek pfi plnobarevném tisku se Easto tiskne také pomoci me-
tody Computer-to-Print, tj. pfimého spojeni pocitade s vystupnim zafizenim - nikoliv
viak stolni tiskarnou!) Ale i vydavatelstvi se star$imi tiskovymi postupy jsou samo-
zfejmé schopnd vyrdbét knihy v fadu desitek kust v cené, kterd je pro koncového
vZivatele velmi vstficnd.

Rozsiteni povdechnych znalosti o fungovdni poéitalové grafiky a poéitadové
sazby md viak také negativni dopady. Laicizace oboru nevede vzdy ke zlepseni
jeho kvality, af jiz v kratkodobém ¢&i dlouhodobém horizontu. Z grafikd, sazeéd a ty-
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pografd se tak v poslednich letech stavaiji jacisi vsezahrnujici ,DTP operdtofi”, jak
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zni tato novd pracovni pozice. Velkd ¢ést téchto ,DTP operdtord” za sebou nemad
klasické polygrafické nebo tiskarské vzdélani, o specializovanych vysokogkolskych
oborech ani nemluvé. Mnohé pravidla a metody, véetné nékdy téch zdkladnich,
se pak udi takfikajic za pochodu. Nejedni z nich navic, byt samoziejmé nechténg,
nahradili pracovniky, ktefi navzdory mnohaletym zkuSenostem nebyli schopni nebo
ochotni se pfeorientovat na nové digitdIni technologie, aviak prévé jejich zkuse-
nosti a véha nézoru &asto chybéji.

Pomalé pronikdni kdysi specializovanych obord mezi (ne)poucené laiky vede
navic &asto k tomu, Ze k pfipravé tiskovych podkladi jsou pouzivany nevhodné
programy, zapominé se na desetiletimi ové&fend typografickd pravidla, pouzivaiji
se univerzdlni ,windowsovska” pisma a upfednostiiuje se ekonomicka stranka véci
pred estetickou. Tento trend je bohuzel viditelny viude, od regiondlniho tisku pfes
mnohé odborné publikace az po beletrii, kterd md ¢tendie doprovézet cely Zivot.

Jednou z cest, jak se vyporddat s timto trendem, je i snaha nékterych kol zafadit
do svého curricula pfedméty, které by studenty roznych obord o dané problema-
tice alespon ¢astecné poudily. A to i tehdy, kdy jde o obory, které se svétem DTP
a pre-pressu primarné nesouviseji. Pro takovy kurz je pfipraveno i toto skriptum, je-
hoz skladba a obsah odpovidaiji pozadavkim kladenym na studenty oboru Ceskd
filologie se zaméfenim na editorskou prdci ve sdélovacich prostfedcich. Snaha
o prakticky zamé&Fené predméty v rdmci studia odpovidd také faktu, Zze znalosti
DTP a typografie jsou vitanym plusem pro budouci uplatnéni absolventd vysoké
$koly humanitniho sméru.

Je samozfejmé pravda, Ze na kniZnim trhu se v poslednich patndcti letech obje-
vila fada odbornych publikaci, které se vénuji jak celkovému, tak dilé¢imu pohledu
na tuto problematiku nebo tfeba jen jednotlivym programim. Vzdyt mdlokterd &ast
knizniho trhu zazila po roce 1990 takovy boom jako poéitadové a technicka lite-
ratura, kterd s tématy zde probiranymi souvisi. Faktem na druhé strané zostdva, Ze
vétiina t&chto publikaci je finanéné nékladnd a v knihovndch, af jiz univerzitnich
nebo jinych, mélokdy v pravou chvili dostupnd. To bylo dal$im impulzem vedoucim
k sepsdani tohoto textu. V&fime, Ze bude uzite¢nou pomickou viem zdjemcim.

Upozoriiujeme jedté na fakt, Zze s pFihlédnutim k cilové skupiné i zaméru autora
byly mnohé prvky zde probirané problematiky, predevim technického a technologic-
kého razu, dosti zjednodudeny. Prosime odborniky a specialisty o shovivavost.



2 SOFTWAROVE VYBAVENI

Softwarové vybaveni, se kterym se student, uzivatel &i pracovnik DTP zaméreni
miZe setkat, |ze obecné& rozdélit do ¢tyF kategorii: textové editory, textové proce-
sory, samotné programy pro sazbu (DTP programy, ,lémaci programy”) a skupina
program® pro Opravu grafiky.

Kromé& toho Ize v kazdém grafickém studiu i v jednotlivych pocitagich grafikd
nalézt fadu pomocnych programi, napt. na prohlizeni a spravu fontd (pocitaco-
vych pisem), sprévu a katalogizaci fotografii a jinych obrazkd & jejich konverzi
a hromadné zpracovavéni, software pro prdci s hardwarovym vybavenim (skenery,
tiskarny, plottery atd.) a mnohé dal3i. K n&kterym z nich se dostaneme ddle v pii-
sludnych kapitolach.

2.1 Textové editory

Textové editory jsou nejjednodusdimi programy pro zpracovéni textu. Jejich
typickym a na svété nejspie nejrozsifendjsim prikladem je tzv. Poznamkovy blok
(Notepad) ve Windows. Jiz z toho je zfejmé, Ze textové editory maiji pouze
velmi zékladni nebo i vibec z4dné néstroje pro grafickou Gpravu textu. Nejjed-
nodussi textové editory pracuji v rezimu tzv. plain textu (plain = jednoduchy).

Bylo by viak chybou se domnivat, Ze editory jako takové nemohou vibec slouZit
k formdtovéni textu. Existuji ustélené normy a postupy popisuijici, jak Ize text for-
mdtovat za pouziti urcitych uzudlnich formétovacich znaéek. Takto meta popsany
¢i oznackovany plain text pfi vystupu (tisk, zpracovdni na obrazovce) obsahuje
grafické prvky a formdtovéni, které vétiina uzivateld jinak dosahuje pomoci texto-
vych procesor nebo i DTP programd. Znackovaci systémy mohou byt okaziondlni,
jednorézové, nebo uzudlni, normované - z téch je nejzndmé{3i hypertextovy popis
textu (HTML a jeho vy3si vyvojové stupné) a v oblasti DTP systém zaloZeny na for-
mdtovacim jazyce TeX.

Okaziondlni formétovaci znagky pouzivané pro plain text vyuzivd dnes jiz mé-
lokdo a pokud ano, pak nejspise v prostfedi, kde si toho ani neni védom - na
chatovacich systémech s omezenou moznosti vyuziti grafiky atd. Spravnd inter-

preface téchto  znacek zdvisi
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(predpokladdejme, ze napsany v plain textu) prevést na jeho ,moderni” grafickou
podobu. Viz obr. 2.1.

Normativni systémy jako HTML pouzivaji mnohem sofistikovangsi systémy po-
pisu grafické podoby a struktury strénky. (Ponechejme v tomto pfipadé zcela stra-
nou, ze HTML a jiné jazyky slouzi k mnoha dal3im vécem, zaméfime se pouze na
grafickou podobu a jeji problematiku). Jde o metajazyk, ktery pomoci ustdlenych
znadek (tagl) popisuje vyslednou podobu stranky. Slovem ,vyslednou” zde rozu-
mime jeji zobrazeni na monitoru & pfipadné jinych vystupnich zafizenich poté, co
jiny program, ktery slouzi jako prekladag (interpret) daného metajazyka, zpracuje
HTML kéd a vzivateli nabidne graficky vysledek.

Jinymi slovy kéd:

<p>Filmovost nicméné Enquistdv <b><i>Hamsun</i></b> nezapfe predevsim svou vizu-
dlnosti. <i>Rissky komisaf Terboven pak zamifi do krytu, betonového bunkru dvakrat
dva metry, ktery mu vzdycky pfipadal maly.</i>

prisludny preklada¢ (Firefox, MS Internet Explorer, Opera a fada jinych véetné
mnoha textovych procesor() zobrazi jako:

Filmovost nicméné Enquisttv Hamsun nezapie predeviim svou vizudlnosti. Rissky komi-
saf Terboven pak zamifi do krytu, betonového bunkru dvakrdt dva metry, ktery mu
vzdycky pfipadal maly.

Je tedy zfejmé, Ze mnohé z uZivanych tagy Ize dekédovat pomérné jednoduse
pfi vyuziti znalosti anglického jazyka: znacka <p> znamend odstavec, paragraph;
znacka <i> kurzivu - italiky, italic, <b> tuéné pismo, bold atd. HTML, XML a jiné
jazyky spolu s pomocnymi ndstroji Ize oviem vyuzit k opravdu komplexnim a kom-
plikovanym grafickym Gpravém, pfi jejichZ interpretaci si jiz laik nemusi a pravdsé-
podobné nemiZe vystaéit bez hlubsi znalosti kédu (k6dd).

Jako posledni normativni systém zmifime plné vyvinuty typograficky systém TeX
(¢ti [tech]) a jeho rozné varianty, z nichz mezi nejrozifendjsi u nds paffi patrné
LaTeX (agkoliv ,vyslovnost” [latex] &i [latech] je stdle populdrmni, sprévnd je samo-
zfejmé [lejtech]). Jde o komplexni systém, rozsifeny pfevdzné na Linuxu a vyuZi-
vany jak k jednoduché knizni, tak i ke komplikované sazbé& napf. matematickych
rovnic a vibec technické literatury. Pro tento Gcel byl koneckoncd vyvinut a do-
dnes jde o systém prosazovany na mnoha technickych univerzitéch a fakultdch
vletné Ceskych. TeX je, podobné jako HTML, metajazyk, ktery popisuje vyslednou
grafickou podobu zamysleného dokumentu. Primé&rné tedy nepracuje v prostiedi
WYSIWYG (viz str. 10), byt md jiz dnes mnoho pomocnych programd, které jsou
orientovdny na zjednoduseni prace v tomto grafickém prostiedi. Ortodoxni uziva-
telé TeXu, Ize-li takto pausalizovat, viak stéle preferuji préci v prostiedi plain textu,
jak jej zndme z textovych editord.

Dodejme jeité, Ze v nejjednodusiich editorech dnes pracuje jiz mdlokdo. Plain
text mdze n&kdy slouzit jako dobry zé&klad pro dalsi grafické zpracovéni v proce-



sorech nebo v sdzecich programech, mnohé editory maiji viak natolik omezené
palety dal3ich ndstrojd, Ze prace s nimi nebyvé zrovna ,uZivatelsky prijemnd”.

| to je jednim z dovody, pro¢ se bé&hem poslednich let objevila fada editord
,Vy$3i Fady” poskytujicich prijemné grafické prostfedi a mnohé néstroje k usnad-
néni prace. Vétiina z nich byla vyvinuta primdrné pro tvirce webovych strének
v HTML, XML a jinych jazycich a umi napfiklad zvyraziovat jednotlivé znagky
(tagy) v textu a odlisit je tak od vlastniho obsahu stranek. Jednou z dal3ich vyhod
t&chto programi je také jejich cena - jsou bud’ zcela volné Sifitelné (freeware,
GNU licence, Open Source) nebo zdarma dostupné alespori v rizné omezenych

verzich. Jako pfiklady Ize uvést napt. PS Pad &i Notepad++.

ocuments and Setti
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211 - Pokrocily textovy editor PS Pad (a HTML kod)

Otdzkou zdstavd, kam fadit programy typu WordPadu, tedy jakousi zjednodu-
enou verzi Wordu, kterou Microsoft distribuuje spolu se systémem Windows. Jde
o program s grafickym rozhranim a prvky WYSIWYG zobrazeni, oviem s pfesto
omezenymi formdatovacimi moznostmi. Nepfili§ 3fastné se musime spokojit s tim, Ze
ide o tranzitni krok smérem k textovym procesorim, nedosahujici v§ak na nékteré
z&kladni prvky, z nichz mezi nejdilezit&si Ize pocitat fakt nemoznosti zobrazeni
celé stranky a prdce s ni. (Funkci tzv. Ndhledu (menu Soubor, polozka Néhled)
zadmérné opomijim, nebof jde vlastné o nadstavbu, navic nepraktickou.)
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Daldim programem, ktery je nutné Fadit spise k editordm, byt nabizi zakladni
a prajednoduché prvky grafického zobrazeni, je legenddrni, oviem dnes jiz zcela
nevyhovuijici esky editor Text602.

2.2 Textové procesory

Textové procesory jsou programy, ve kterych |ze, alespor teoreticky, plné zpra-
covdvat (viz anglické to process = zpracovat) grafickou podobu vysledného textu.
Textové procesory by mély spliovat podminky WYSIWYG principu.

WYSIWYG je akronym z anglického What You See Is What You Get, cesky
ponékud kostrbatgji tedy ,Co vidite [rozuméj na obrazovce], to dostanete [pfi vy-
stupu, tedy vétSinou pfi tisku].” Ackoliv mnozi kritikové a mnozi profesiondini grafici
maiji k tomuto terminu ironicky odstup a povaZuji jej spide za marketingové heslo,
Easteénd oprdavnéné, nelze opomenout, Ze to byl mimo jiné prévé prechod od uZi-
vatelsky méné pFijemnych textovych editord k WYSIWYG procesorim, co umoz-
nilo rozsifeni PC od domdcnosti po kanceldfe a jejich vyuZiti ke zpracovéni textu.
To, Ze si dnes mnozi pletou textové procesory se sdzecimi programy, a vznikaii tak
knihy pfipravené ve Wordu a jeho klonech, ¢asto v offesné typografické kvalit, je
oviem hlavné chybou a omylem uZivateld.

Co chybi textovym procesordm pro faktickou vyuZitelnost k typografii, je mj. po-
mérné laxni pFistup ke zpracovani, zobrazeni a manipulaci s grafikou; absence
profesiondlnich funkci pro nastaveni a spravu barev u barevnych dokumentd;
velmi volnd préce s pismy (fonty), jako je vytvdreni tzv. fale3né kurzivy (viz kapitola
o pismu); nemoZnost pracovat se samostatnymi objekty v ramci strany a mnohé jiné.

Na poli textovych editord dnes bez diskuze vlddnou rizné verze Microsoft
Wordu, prodédvaného jako soulast baliku Office. Microsoft také nabizi jakysi
.mensi” kanceldisky balik s ndzvem Microsoft Works. Posledni verze MS Office
(2007, nékdy omylem nazyvéna Vista; ve verzi pro Macintosh je oviem oznaéo-
vana dle data vydani jako 2008) nicméné vyvolala jistou kontroverzi svym novym
DOCX (presngji Office OpenXML) formatem dokumentd. Ten nabizi jen omezenou
kompatibilitu smérem k jinym textovym procesordm, véetné vlastnich starsi produktd
(pro stardi verze Office byl Microsoft nakonec nucen pfipravit a vydat pfevadéci
filtry, které umozni otevfit format DOCX i ve stardich balicich Office, ne vak stardich
neZ verze 2000).

Zdarma $ifitelnou a stdle populdrnéj3i alternativou (zatim s nejednim minusem
&i chybgjicimi funkcemi, ale napfiklad s vyborné fungujicim exportem do PDF) je
pak OfficeWritter baliku OpenOffice. Tuzemské varianta baliku kanceldfskych apli-
kaci, 602Suite (od vyrobce Software 602, ktery kdysi ovladl geské pocitale se
svou T602), se jiz prestala samostatn& vyvijet. Je nicmén& mozné si za symbolicky
poplatek stdhnout ,OpenOffice verze Software602”, kterd tuzemskym zdjemcim
nabizi nékteré funkce navic. Podobné& populdrni StarOffice vychdzi z OpenOffice,
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do které firma Sun Microsystem doddvd nadstavbové funkce, jde ale o placeny
produkt.

Ve svété, prevazné v USA, byval rozsifeny procesor WordPerfect, dnes patfici
koncernu Corel, o kterém se jedté budeme bavit; pamétnici vzpomenou i na prvni
rozsifeny textovy procesor AmiPro (pozdéji WordPro) & mnohé jiné varianty.

Zatim v zaldtcich je projekt webovych (web-based) textovych editort a vibec
celych kanceldiskych baliki a jinych programd, z nichZz nejvétsi budoucnost Ize
predpoklddat u projektu Google Docs (Google Dokumenty v &eské verzi) - pro ty,
kdo maiji G&et u Google, dostupny na adrese http://docs.google.com (obr. 2.111).

9 barvy - Google Docs - Mozilla Firefox =[] x|
Soubor Upravy Zobrazt Historie Z2alotky Méstrole  Népovida
G- - @ L (0 [8 s e com/Dosdocid=deagxf2_ —en si=[B] %  [Gl[eoo- [«
Google Dogs vppolach@gmail.com | Dacs Home | Help | Sign out
Darvy ecied on une 1, 2008 9:58 PM by Viadini P. Paléch [ share - D) Save &.ologe
File Edt View Insert Taple Tools Help
H & o ~ serif L, Clear formatting < = v
Barevné modely a préce s barviy - Nomal paragraph text s
Minor heading (H3
Vo ovsts DTP se mitfeme setia: 10" "e20NG (H3) ki vytvfent jednotlivch barevnfch odstind na zéklads zékladnich bare a jefich komiinact &
viastnosti Jsou emmafoviny zk  Sub-heading (H2) d komplikovans a tajemng, jako je RGB, CMYK, HSV nebo YUV Detailngji si v této kapitole povime
niic0 o prvnich dvouménBnge. oz ing (H1y informaci, Kers se k préei s barvam i
Modsl FGE 4Bt Shrikeout
T, activnd model schdni bar o gporecrint Kterd bara vyt ypzafovdnim swiétle, . televizory, monitory podita®l, projeltory, ale tieba take
videohey & vétdine dnednich m o 8éte Suich pismen th zékladnich barev, ich je knichénd vywsito: Serven — red, zelent — green &
modré - biue. *, Subscrint
Hodnota jednotlivieh barev s Blogk quote zadati v procentech & v rozsaa 0 o 1, oo jo maximalni hodnota. Pokud istancme w obvyksho
adpisu, pak budeme uveiovat o b krejnd kombinace jsou tyto
Red Alon., Pl | trstedng barvay
0 0 0 demi
235 0 0 derven | |
0 253 0 zelent
0 0 255 modrd
35 255 0 Hutd
235 0 255 purpuzovi
0 255 255 amiovi
35 255 255 bild

2.III - Google Docs

2.3 DTP programy

Na poli profesiondlnich, plnohodnotnych DTP programi vlddne jiz nékolik let
dvojice konkurentd - InDesign od nejzndméjsiho vyrobce programd spojenych
s grafikou a typogrdfii, firmy Adobe, a QuarkXPress firmy Quark.

QuarkXPress mé& za sebou dlouhou a Gspésnou historii. Vyvijen od konce 80. let,
v letech devadesétych se stal rozhodné nejroziifenéjdim profesiondlnim DTP pro-
gramem, a to jak na Apple Macintosh platforméch, tak od verze 3.1 také pod
Windows. Zatim posledni verze (8) je certifikovéna jak pro posledni Windows Vista
(a nepobézi na nizsich nez Windows XP), tak pro nejnové&jsi Mac OS X.

Jeho v soucasnosti nejvétii konkurent InDesign byl uveden na trh az v roce 1999,
mohl viak navazovat na zkusenosti z vyvoje a vyuZiti dnes jiz ukonéeného Aldus/Adobe
PageMakeru. Momentdlné existuje ve verzi 5, zndméj3i oviem jako verze CS3
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poté, co se InDesign za&al zahrmovat spolu s jinymi grafickymi programy stejného
vyrobce do baliku nazvaného Adobe CreativeSuite, ktery existuje ve své tfeti vyvo-
jové verzi. Pracovni prostfedi programu si |ze prohlédnout na obrézku 2.IV.

Vzhledem k tomu, Ze projekt Inovace studijnich programd bohemistiky s ohledem
na potieby soudobé informaéni spoleénosti, v rémci kterého je vytvoren i tento text,
ndm umoznil zasttesdit vyuku typografie a DTP pofizenim pravé InDesignu CS3,
budou se piiklady a ukdzky z praktické oblasti v tomto skriptu vztahovat k tomuto
programu. Vé&tiinu téchto funkei by viak uZivatel samoziejmé nalezl i v jinych, kon-
kurenénich programech véetné QuarkXPressu.

Oba tyto programy poskytuiji uzivateli de facto vie, co je potieba k vytvéreni
tiskd a tiskovin viech kategorii (za pfedpokladu, Zze podklady pro sazbu - obrdzky,
pisma atd. - jsou jiz v pofadku a ve findlni podobé). Jejich nevyhodou pro sou-
kromé &i studijni vyuZiti je bohuzel cena.

Jedinym zéstupcem volné Sifitelného programu z této kategorie je Scribus, pri-
b&zné& vyvijeny a doplfiovany o nové funkce a moznosti, a dostupny navic pro Win-
dows, Mac OS i Linux.

Mezi zéstupce z této kategorie také patfi nékteré programy, jejichz vyvoj byl jiz
ukon&en nebo jejichz rozsifeni je spise margindlni. Do prvni skupiny patfi i u nds
pomérné populdrni Adobe PageMaker, ktery se zastavil na verzi 7 (ta ale jiz ne-
byla poge§ténd). Mezi programy méné rozifené a casto uréené pro specifické do-
kumenty (napf. rozsdhlou technickou dokumentaci) pak patfi treba Corel Ventura
nebo Adobe FrameMaker. Corel Ventura je pfimy pokracovatel prikopnického
programu Ventura Publisher, ktery umoznil pracovat s grafickym prostfedim i na
pocitacich, které podporovaly pouze ,negraficky” systém MS-DOS na po&dtku de-
vadesatych let dvacatého stoleti.

2.4 Ostatni software

Je samoziejmé, Ze do vybaveni DTP pracoviité patfi také programové vyba-
veni pro prdci s grafikou, pismy (fonty), specializovanym hardware atd. Vzhledem
k tomu, Ze tyto programy se vazou také k jednotlivym tématim této pfirucky, je
iejich prehled a pFipadnd struénd charakteristika zafazena ddle s vyjimkou OCR
programd.

Zkratka OCR znamend optical character recognition [software]. Jde o takové
néstroje, které umi pomoci skeneru jiz jednou vytistény text prevést zpdtky do jeho
digitéIni podoby - a to ne jako bitmapovou grafiku (tj. ,digitalni obrazky”), ale
primo do formdtu pocitacového pisma. S OCR software se Ize setkat pomé&rné &asto,
v DTP se tyto programy nejast&ji vyuzivaiji pfi vytvafeni podkladi pro reedice jiz
jednou publikovanych tiskd apod. U nds byl dlouho na 3pici oblibenosti a vyuzitel-
nosti program Recognita (v poslednich verzich jako Recognita Omnipage), dnes
md Zastého konkurenta v Abbey FineReaderu. OCR software v rizném stupni do-
konalosti @ moznosti nastaveni se Easto priklddd ke stolnim skenerdm, a to i k tém
v nizké cenové relaci, uréenym pro kanceldfské nebo zdkladni grafické vyuZiti.
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3 GRAFIKA

Grafické prvky, se kterymi se mizeme setkat pfi sazb& dokumenty, Ize obecné
rozdélit na grafiku vektorovou a bitmapovou (také ,rastrovou”). V této kapitole si
ukéZeme zdkladni rozdily mezi nimi, pfiblizime si nejpouZzivangjsi programy pro
prdci s grafikou, vybrané formaty grafickych soubord a pFiblizime si i nékteré tech-
nické detaily.

3.1 Vektorova grafika

Agkoliv lehce abstrakini definice vektorové grafiky zni, Ze jde o grafiku defino-
vanou na zdkladé geometrickych tvary, jejich vlastnosti a vztaht mezi nimi, kazdy
z nds si i nejspiSe lépe vybavi, fekneme-li, Ze vektory se pouzivaiji pfi tvorbé pikto-
gramy, log, symbold a podobnych obrazcd. Asi nejrozsifendsim pfikladem vyuziti
vektorové grafiky na poéitacich je viak samomé pocitalové pismo (existenci bit-
mapovych fontd v tuto chvili védomé ignorujeme). Také napft. grafy, mapy, tabulky
a vibec infografika, zndmé z modernich &asopisd a jinych tiskovin, je vytvéFend
pomoci vektorové grafiky.

3.1 Typickd ukazka nejjednodussi a sloZitéjsi vektorové grafiky. Povsimneéme si bodii a ovlddacich
krivek, pomoci kteryjch jsou jednotlivé proky grafiky definovdny.

Nenechme se témito pfiklady oviem zmdst, vektory mohou vytvaret také kom-
plexni obrazce jak co do slozZitosti, tak prace s barvami (pfechody, textury) a maji
opravdu komplexni vyuZiti. Vektorové grafika navic moze simulovat i prostorové
vyjédieni - i laik nejspide nékdy vidél tzv. 3D modelovdni (techniky, architektury
&i treba pogitagovych filmovych trikd; tzv. CAD systémy). Vektorova grafika je také
vhodn&jsi pro tvorbu animaci a jeden z vektorovych grafickych programd, Adobe
Flash, byl vytvofen primdrmé pro vytvafeni vektorovych animaci, pfedevsim pro in-
ternet.

3.1.1 Vyhody vektorové grafiky

Oba typy grafik nelze samoziejmé jednoduse srovnévat - oba jsou primarné
uréeny pro jiné vyuziti. Vektorové grafika diky tomu, Ze je definovéna matematicky
(geometrické tvary a vztahy mezi nimi), ve vysledku:
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* vylvéFi co do velikosti v bajtech (,byte” je jednotka mnozZstvi dat, rozlisujeme
od bitd, coz je jednotka informace; s bity se v grafice setkdvéme tieba u uréo-
véni hloubky barey, jak je$té uvidime) malé soubory na disku

* diky matematické ,velikosti” Ize kazdou vektorovou grafiku #€mé&F libovolné
zmen3ovat a zvétovat, aniz by dochézelo k deformacim (jinymi slovy, vekto-
rovd grafika neni definovana v definitivnim rozméru)

jednotlivé prvky (objekty) grafiky |Ize déle upravovat a redefinovat - jsou tvo-
feny siti bodd, kfivek, vyplné atd., kterd je souédsti flexibilni definice obrézku;
objekty je také mozné otdclet, presouvat atd.

* je vhodnd pro 2D a 3D modelovdni, véetné generovani textur a stin{

3.1.2 Softwarové vybaveni

O pozici nekorunovaného kréle pfi préci s vektorovou grafikou jiz po vice nez
dekddu soupefi CorelDRAW a Adobe lllustrator.

CorelDRAW, vyvijeny od za&dtku 90. let, se v dobé& psani této publikace vysplhal na
verzi s pofadovym &islem 14, je ovéem nabizen pod novym marketingovym oznacenim
X4. Stejné jako mnohé jiné programy je i CorelDRAW nabizen jako sougdst vétitho
baliku programi - CorelDRAW Graphic Suite (neplést s Corel WordPerfect Office, coz
ie balik kanceldfskych programd podobné jako MS Office). Za zminku stoji i fakt, ze
nejnovéjsi CorelDRAW funguie jiz jen na platformé Windows XP a vysi.

Adobe lllustrator, s historii sahajici dokonce az do 80. let a vyvijeny nejdfive
stejn& jako jiné produkty firmy Adobe pro platformu Apple Macintosh, se momen-
téIn& proddavé ve verzi 13, resp. CS3 (jako sou&dst Creative Suite). Na rozdil od
své nejvétsi konkurence je lllustrator stdle podporovén pro Mac OS X, operaéni
systém pro Apple Macintosh, ve Windows vyzaduje také minimdlné platformu Win-
dows XP.

Z ostatnich komer&nich program{ pro préci s vektorovou grafikou Ize zminit ale-
spofi Adobe (dfive Macromedia) Freehand, Microsoft Visio (pfedeviim pro tvorbu
diagramd, sou&asti nékterych vydani MS Office) & Xara Xtreme (jednu dobu jako
CorelXARA), jeijiz linuxovd verze je distribuovdna zdarma.

Vétsina vy3e uvedenych programd md pro soukromé & studijni vyuZiti jednu z4-
sadni nevyhodu, a tou je pofizovaci cena (agkoliv je nutné uvést, Ze tzv. edukaéni
licence pro vysoké skoly a podobné subjekty jsou dostupné za zlomek plné ceny).
Dostupné jsou viak i volné 3ifitelé programy, jako je OpenOffice Draw - tedy
sou&dst baliku OpenOffice - nebo pravdépodobné nejroziifensjsi volné ifitelny
vektorovy editor Inkscape (viz obr. 3.11), prib&zné inovovany a vyvijeny. Jeho nevy-
hodou ovem je ukladani grafiky vyhradné ve formatu SVG, vyhodou naopak pod-
pora viech ¥ zékladnich systémovych platforem - Windows, Linuxu a Mac OS.

Nejzdkladnéjsi funkce pro préci s vektorovou grafikou v sob& obsahuji i mnohé
DTP programy.
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3.1.3 Nejrozsifenéjsi formaty

Al Nativni formét Adobe lllustratoru, slouZi také jako urcity standard pro vyménu
grafiky, pfedevim u profesiondlnich grafikd.

CDR Nativni format CorelDRAW.

SVG Scalable Vector Graphics je formdt vyvinuty konsorciem W3C (vyvoj webo-
vého rozhrani internetu) pro univerzdlni pouZiti, primérné na internetu. SVG
m0Ze byt animované.

WMF Windows Meta File. Formdt primérné vektorové (oviem s moznostmi zahr-
nout bitmapu) grafiky pro Microsoft Windows. Lze uZit pomérné univerzdlné
na platformé Windows, oviem s technickymi omezenimi danymi dobou jeho
vzniku (zagdtek Q0. let); jde vlasing o metaformét, Ize jej vyuZit pro prenos
roznych vektorovych dat pfes schrénku Windows.

EMF Enhanced Metdfile. Technicky pokrocileji forma (32bitovd grafika) pdvod-
nich WMF.

PS PostScript. Viz nize.

EPS Encapsulated PostScript. Viz nize.

PDF Portable Document Format. Viz nize.
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3.1.4 PostScript a PDF

PostScript je definovatelny jako jazyk popisu (grafiky) stranky, odpovida tedy
definici vektorové grafiky, nicméné dle potieby zahrnuje i pfipadné bitmapové
prvky; jde o metaformdt. Postskriptovy soubor tedy ,popisuje” vysledny vzhled jo-
kéhokoliv grafického prvku poté, co bude zpracovén vystupnim zafizenim, af iz je
to monitor &i tiskdrna. Vyvijeny jiz od osmdesdtych let, v letech devadesdtych se stal
de facto profesiondlnim standardem pro grafickd studia a tiskdrny. Aniz bychom
zachdzeli do technickych detaild, sta&i shrnout, Ze grafickd pfedloha, uloZend (vy-
generovand) jako postskriptovy soubor, mohla slouzit k profesiondlnimu tisku na
viech zafizenich, kterd ovlddala tento jazyk. (Podivame-li se do katalogd prodejcd
stolnich tiskdren z 9O0. let, uvidime jesté déleni na postskriptové a neposcriptové
tiskérny; ty druhé byly uréeny pro doméci pouziti.)

Postskript sém, vzhledem k mnoha technickym (softwarovym i hardwarovym)
potizim, které jeho vyuZiti s sebou pfind3elo, je v poslednich letech vytlagovén no-
vym univerzdlnim pfenosnym formdtem - PDF. Pfesto je stdle mozné se setkat se
soubory ve formdtu PS (*.ps), pfedeviim u takovych grafickych prvkd, kde zhotovi-
tel, zadavatel &i grafik chce zarugit kvalitu a neménnost vystupu - loga, logotypy,
ustélené piktogramy atd.

Nékteré star$i grafické a DTP programy nedokdzaly zobrazit postskriptové
soubory na obrazovce a misto vysledné grafiky ukdzaly jen Sedy rémeek s né-
zvem souboru. Vysledek byl zietelny aZ pfi tisku na postskriptovou tiskdrnu (nebo
napf. poté, co bylo z postskriptovych podklad vygenerovano PDF).

(Pfesnéji: existuji tzv. pfekladade, interpretery postskriptu, zndmé jako RIPy - Ras-
ter Image Processor(s); odtud slovni vyraz ,ripovat”, ,ripovat postskript”, ktery patfi
do hantyrky pogitalovych grafiki.)

PostScript jako jazyk byl vyvinut do aktudlni verze 3 (PostScript 3, pfedchozi
stupné& nesly je3té oznaceni ,Level”).

EPS, Encapsulated PostScript, je variantou postskriptovych soubord, obsahuiji-
cich dostate¢né informace na to, aby jednotlivé programy mohly analyzovat jejich
obsah (vygenerovat graficky popis strdnky), aniz by pfitom musely zpétné dekédo-
vat (,ripovat”) cely postskriptovy obsah souboru, coz je pomé&rné& néroéné na vykon
poditade. Kromé toho, coZ je z praktického hlediska vyhodné, EPS soubory v sobé
obsahuji jednoduchy ndhled vlastniho obsahu, vétsinou ve formé bitmapového ob-
rézku. (N&hledy bylo teoreticky mozné pfipojovat jiz k pivodnim postskriptovym
souboriim.)

ProtoZe samotny PostScript je pro podital, respektive uZivatele, necitelny (jde
o ,slovni”, kédovy popis grafiky), existuji programy, které z PostScriptu vytvareii
PDF soubory. Zatimco skupina produktd oznacovéna a distribuovéna jako Adobe
Acrobat (obsahuje mj. Adobe Reader, Adobe Professional & pivodni a dodnes
mnohymi pouzivany Adobe Distiller) patfi mezi komeréni, placené produkty,

veve

GhostScript nebo PDF Creator jsou volné Sifitelné.
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PDF, Portable Document Format, je format vyvinuty firmou Adobe a pouzivany
dnes jako univerzdlni formét vymény grafickych informaci. Na rozdil od post-
skriptu nejde o programovaci jazyk, ale ,pouze” o format dokumentd (podobné
jako jiz zmifovany formét WMF atd.), jednodude zobrazitelny a zpracovatelny.
Jde primdrné opét o vektorovy formdt, umoZiujici oviem zahrnout i bitmapové ob-
razky v kvalit, kterou |ze uZivatelsky nastavit a ovlivnit. PDF dokumenty jsou navic
schopné komprese bitmapovych dat. PDF soubory jsou pfenositelné (,portable”)
mezi jednotlivymi po&itadi i mezi rdznymi platformami.

,Povodni” zpdsob vytvdreni PDF dokumentd pres tisk do postskriptového souboru
a ndsledné extrahovéni (k tomu slouzil Adobe Distiller - dodnes se tak v &estiné

grafikd , distiluji pédéetka”) s
PDF z néj Ize dnes nahradit |/ 'S e T
H <& mi Ol - Stav! neginnd =
jednodussimi  zplsoby. Ne- |2 e it s
ndpadnd volba ,tisk do sou- ||t ey I~ sk subora
Komenkar: TRy
. o
boru”, kterou dodnes nabizeji | s =
¥ & Y3echny Pofet kopil: =
de facto viechny programy | fifimia. o = |
Y, . . Coswaky [ B ¥ Kamplatovat
prOCUNCI pOd Wlndows (V|Z Zadejte isla nebo razsah strének oddélené ﬁ s
obr. 3.11l), je viak kromg jj- | et
- : Wtisknouts [ookument =]
, L , st [ooamen S
ného reminiscenci na tento | - - — Poet strénekna st | strénka -
Tisknout: VEechny strérky ve vibEru =
postup. (Zw’dqv)’/m uzivate- Mastavit podle vellkastipapiru  [Bez meitka -
[om timto také naznalujeme, | s T

jakym zpsobem vytvofit PDF 3111 Funkce Tisk do souboru
z libovolného programu pro

Windows.)

Dnes, pozadujeme-li vystup do PDF, miZzeme volit programy, které maji im-
plementovany pfimy export do tohoto formdtu, jako jsou programy ze skupiny
OpenOffice nebo InDesign, piipadné vyuzit pro export nékteré volné $ifené &i pla-
cené specializované programy zminéné vyse.

3.1.5 Trasovani obrazkd

Trasovdnim (z angl. fo trace - obtdhnout, obkreslit) obrazkd myslime jejich vek-
torizaci, j. prevadéni bitmapovych pfedloh do vektorového formdtu. Tento pomérné
atypicky postup |ze nékdy s Gsp&chem vyuzit. K trasovdni miZeme vyuZit specia-
lizované programy, jako je napt. Corel TRACE (dnes ve verzi Corel PowerTRACE
X4), nebo pfisluiné vestavéné funkce né&kterych jinych programd, treba Adobe II-
lustratoru.

3.2 Bitmapova grafika

Bitmapovou grafiku Ize jednoduse popsat jako grafiku sloZzenou z matrice (ras-
tru) jednotlivych bodi (pixeld), z nichz kazdy nese informaci o své barvé, jasu
a kontrastu, a jako celek dévaiji vysledny obraz. Na rozdil od vektorové grafiky je
vysledny obrdzek definovén dvourozmérnou matrici, jejiz poéet bodd je koneény,

18



coz limituje mozné dal3i operace s nim. Opé&t snad nejiednoduseji - typickym
prikladem bitmapové grafiky je digitalni fotografie. Na pomysiném druhém pélu
komplexnich barevnych fotografif stoji jednoduché &ernobilé kresby, kterym se pro
podobnost s kreslici technikou Fika pérovky (mnohdy jde o neskenované obrézky,
které opravdu vznikaly kresbou perem nebo podobnou technikou, viz obrézek 3.1V
az 3.VI). V tiskafském profesnim slangu se Ize také setkat s pojmem ,autky”. Auto-
pérovky jsou vlastné bitmapové obrdzky ve stupnich 3edi, simulujici kresbu uhlem
&i tuzkou (ale Ize sem zafadit i fotografie a vibec obecné& ténové Eernobilé ob-
rézky).

3.V Zvétsenyj detail z obrdzku 3.1V ukazuje
matrici jednotlivjch bodil

3.1V Bitmapa v odstinech sedi 3.VI Pérovka

3.2.1 Vyhody (a nevyhody) bitmapové grafiky
* bitmapovy obrdzek Ize snad pfirovnat k malifovu platnu: md definovanou ve-
likost, ale jinak skyt& obrovské moznosti co do obsahu; jen diky bitmapam Ize
dosdhnout opravdové fotorealistiénosti
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* vzhledem k objemu dat, které obsahuii jednotlivé obrazky (obrdzek o velikosti
640 x 480 pixeld ma celkem 307 200 bodd, které mohou obsahovat i mno-
habitové informace o barvé - viz barevnd hloubka nize), vytvéii bitmapové
grafika relativné velké soubory v poéitagi (obyéejné fotografie bez komprese
v fadu megabaitd)

bitmapovd grafika, definovand matrici bodd, je pfi svém zobrazeni zdvislg
na tzv. rozliSeni vystupniho zafizeni; &im vy3§i je vystupni kvalita, tim relativné
mensi dostaneme vysledek (viz niZe)

nevyhodou je omezend nebo nulovd moZnost uchovdvat bitmapovy obrazek
jako soubor jednotlivych a samostatnych &ésti, které by mozné ddle upravo-
vat; napf. jednou vloZené pismo se stavd matrici body, nikoliv pismeny, které
by bylo mozné ddle prepisovat; tuto nevyhodu &dsteéné fesi nékteré speciali-
zované formaty.

3.2.2 Softwarové vybaveni

Jednoznaé&né nejroziifenéjdim profesiondlnim programem a svého druhu stan-
dardem pro prdci s bitmapovou grafikou je Adobe Photoshop. Vyvijeny od konce
osmdesdtych let a vrzeny na trh v roce 1990, jeho posledni oficidlni verze nese
&islo 10 (resp. CS3 pri integraci do baliku CreativeSuite; existuje také verze Exten-
ded). Photoshop, dostupny samoziejmé i ve verzi pro Apple Macintosh a s ozné-
menou podporou pod Linuxem, je také velmi dobfe propojen s jinymi produkty
Adobe, z nichz specifické misto pfi zpracovani bitmapové grafiky zaujiméa Adobe
ImageReady. Jde o program vyvinuty primérné pro zpracovdvani webové grafiky,
de facto do jisté miry odlehéenou variantu samotného Photoshopu. V posledni verzi
CreativeSuite jiz ImageReady chybi a je nahrazen programem Fireworks, ktery
Adobe odkoupilo od konkurenéni firmy Macromedia.

Hlavni konkurent firmy Adobe, Corel, m&d samoziejmé své koné ve hfe. Paro-
lelnim programem k vektorovému CorelDRAW byla vzdy Corel Photo-Paint, dnes
dostupnd jako soucést baliku CoreDRAW GraphicSuite (ve verzi X4, resp. 14;

s

pro Macintosh 11). Corel Photo-Paint je ale fakticky blizsi Adobe ImageReady,
resp. Fireworks, tedy relativné jednodu3sim programdm, zamé&Fenym spise na prdci
s webovou grafikou, pfipadné vytvéreni ilustraci atd.

Corel svou programovou nabidku v roce 2004 roz3ifil také o program Corel
Paint Shop Pro (pdvodné od firmy Jasc Software), dnes dostupny ve verzi oznacené
X2, ale i samostatng, tj. mimo corelovskou GraphicSuite. Paint Shop Pro md imple-
mentovanou také podporu vektorové grafiky a mize pomoci rozsifovacich moduld
emulovat konkuren&ni Photoshop, je v3ak dostupny pouze ve verzi pro Windows.

ProtoZe pole bitmapové grafiky, pfedeviim pak digitdlni fotografie, je oteviené
témé&F viem uZivateldm poditadd a internetu, existuje také mnoho programd bud
zcela volné sifitelnych, nebo v rizné ,odlehéenych” verzich. Ty jsou také Easto sou-
Eaésti softwarového vybaveni n&kterych poéitalovych zafizeni spjatych se zpraco-
vanim grafiky, nejastéji skenerd atd. Mezi populdrni fituly patfi napt.: IfanView, Picasa
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nebo zcela zdarma dostupny
Gimp, vyvijeny pod GNU
licenci véetné jakéhosi vizudl- |
niho klonu Adobe Photoshopu
s ndzvem Gimpshop. B
Diky popularité Microsoft
Office je také pomé&mé rozsi-
feny Microsoft Photo Editor, |
od verze 2007 pak nahra-
zeny Microsoft Office Picture
Managerem.

3.2.3 Nejrozsirenéjsi

[{alsisia

i g a
[ #
3.VII Gimp(Shop)

formaty

PSD

Nativni formdt Photoshopu (Photoshop Document), se kterym oviem umi
pracovat vétiina bitmapovych editord. Vyhodou PSD formdtu je mj. moz-
nost ulozit obrazek nikoliv jako jednolitou matrici bodd, ale jako souhrn
objektd, se kterymi Ize ddle pracovat. Variantou PSD pro soubory nad
2 GB je formét PSB.

PSP

Nativni formét (Corel) Paint Shop Pro.

PCD

Kodak PhotoCD - specidlni formdt digitélnich fotografii vyvinuty firmou
Kodak a pouzivany pro distribuci fotografif na speciélnim médiv CD-ROM
(tzv. Photo CD). Jeden PCD soubor vétsinou obsahuje az pét roznych rozli-
$eni jednoho obrdzku veetné takovych, kterd jsou pouzitelnd pro profesio-
ndlni fisk.

BMP

Jeden z nejstarsich formétd pro ukladani bitmapové grafiky, zndmy také jako
DIB formdt. BMP soubory jsou ukléddény bez komprese. Casto slouzi jako
grafické prvky pro Windows (jiz od verze 3.0) & nejstarsi Mac OS/2.

GIF

Graphics Interchange Format. Pravdépodobné nejrozsiten&si formdt speci-
fick)'/ch grdﬁck)'/ch prkaj (ikony, reklamni bcmnery) na internetu dl'ky schop—
nosti bezzirdtové komprese a predeviim animace. Jeho nevyhodou je ome-
zeni na maximdlni paletu 256 barey, kvili kterému neni schopen opravdové
fotoredInosti.

PNG

Portable Network Graphic. Ndstupce formétu GIF pro univerzdlni pouZiti na
internetu, odstrafiujici barevnou limitaci svého predchddce. Samotny format
PNG patfi mezi nejlépe vytvorené standardy dnesniho elektronického svéta

a ma irokou 3kdlu potencidlniho vyuZiti véetné pre-pressu a svéta DTP.
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RAW | Jinak neupravend data importovand pfimo ze snimaciho &ipu u digitdlnich
fotoapardtd & kamer. Data v RAW formdtu, nazyvand nékdy , digitélnim ne-
gativem”, je nutné ddle zpracovat v pfislusném bitmapovém editoru.

TIF(F) | Tagged Image File Format. Jeden z nejstariich a dodnes nejrozsitené&jsich
formatd pro zpracovani digitdlni bitmapové grafiky. Stejné jako u vétsiny for-
métd md i TIFF nékolik verzi. Jedna z nich umoziiuje ukléddat data i s tzv. bez-
ztrdtovou kompresi dat (viz niZze), jind uklddé data zcela nekomprimovand.

JP(E)G | Soubory ve formétu JPEG (spravné JPEG Interchange Format - JFIF; samotn&
zkratka JPEG je akronym z Joint Photographic Experts Group, 1. oznacuje
skupinu, kterd stéla za jeho vytvoFenim, nikoliv ndzev formétu) jsou dnes asi
nejrozsifen&j$im standardem bitmapové grafiky. JPEG je zaloZen na tzv. ziré-
tové kompresi, pfi které dochdzi k jisté deformaci obrazovych dat, gemuz se
budeme blize vénovat v nésledujici podkapitole.

Abychom byli zcela pFesni, je tieba dodat, Ze vétiina zde uvedenych formatd
existuje kvili historickému vyvoiji &i jinym souvislostem v nékolika variantach. Nej-
markantné&jsi je tento fakt u formdtu TIFF &i JPEG (kde existuje i varianta JPEG2000
s lepsi kompresi).

3.2.4 Problematika komprese

Fakt, ze bitmapovd grafika vytvéri datové velké soubory, mnohdy v fadu desi-
tek ¢i stovek megabaitd (MB; pro srovndni CD médium miva cca 720 MB, DVD
4400 MB) informaci, vedla k vytvofeni formdtd schopnych komprese dat.

Starsi variantou je tzv. bezztrdtové komprese, tj. takové zpracovéni grafiky, ve
kterém nedochdzi ke ztrdté zadné informace & kvality obrazku. Obecné Fedeno
ide o takovy kompresni algoritmus dat, ktery umoziiuje stoprocentni zp&tnou rekon-
strukci téchto dat. Tato komprese se dd pouzivat na viechny mozné druhy infor-
maci - audio, video ¢&i textova data a mnozi uZivatelé se uréité setkali s programy,
resp. formaty, které byly vyvinuty specidlné pro tento druh komprese, jako je ZIP,
RAR & méné zndmé gzip nebo LZMA.

Mdéme-li uvést piiklad na fungovani bezzirdtové komprese, pak musime maxi-
méIné zjednodudovat. Zkusme si predstavit vyroéni zprévu Univerzity Palackého.
Je jasné, Ze v takovém textu se slovni spojeni ,Univerzita Palackého” objevi mno-
hokrdt, stejné jako tfeba vyrazy ,fakulta”, ,rektor” &i ,student”. Program, ktery se
bude snazit zkomprimovat dany textovy soubor, pak mize na zdkladé nékterého
z rozdifenych algoritmd vyhodnotit, Ze pfi ukldddni souboru na disk bude vhodné
tato souslovi nahradit kratimi a vzdjemné vztahy téchto nahrazenych dat pfiloZit
k souboru jako jakysi dekomprimaéni kli€. Tak ,Univerzita Palackého” bude nahra-
zena jinak se nevyskytujicim vyrazem ,4p*“, ,rektor” slozenim ,_!" atd. Pfi takové
né&hradé dojde pak k Gspofe mista, byt relativné malé - mdze viak jit o megabajty
informaci v pfipadé, kdy pojde o velkd obrazovd data atd. Z popsaného ,pfi-
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kladu”, ktery je samoziejmé jen orientadnim, zvI4sté co se komprese obrazovych &
audio dat tyce, je také jasné, Ze pfi ndsledném pouzivani (otvirdni) jiz ulozeného
datového souboru dochdzi k jeho zpétné dekomprimaci, kdy jsou substituovana
data uvedena do ¢&itelné, kompletni podoby.

Mnohem sloZitéjsi je ztrdtovd komprese, pfi které dochdzi (coz asi neni pre-
kvapenim) k uréité ztrété dat. Nejcastéji se tento typ komprese pouzivd pfi uklé-
dani zvukovych (populdrni MP3 formét) nebo obrazovych/video dat; naopak neni
mozné jej vyuzit pro kompresi textu.

Opét obecné: pfi ziratové kompresi jsou data vyhodnocena a roztfidéna na di-
leZitd a méné dilezitd, kterd jsou ndsledné alespori Edstecné obétovdna. Dilezitd
data je pak ddle mozné komprimovat i bezztrdtovou metodou. Vzhledem k tomu,
Ze nds prim&ré zajimd problematika ztrétové komprese u bitmapové grafiky, ome-
zime se pouze na ni a na nejzndméjiiho zdstupce tohoto typu komprese, format
JPEG (JFIF).

Komprese bitmapové grafiky funguje na jednom zdakladnim principu, fj. pfedpo-
kladu, Ze lidské oko neni schopné zaznamenat viechny drobné nuance digitdlniho
obrazu, pfesnéji viechny barevné nuance. Jednotlivé pixely je tedy pak mozné
zbavit jejich origindlnich barevnych vlastnosti a cely barevny model pro uréitou
skupinu pixeld (,barevné kostky” 8 x 8 pixeld aj. zndmé na digitdInich fotografiich
s prilis velkou kompresi), resp. pro cely obrdzek matematicky odvodit a dopoéitat.
Pfi pfevodu se vychdzi také z faktu, Ze lidské oko je citlivéjsi na jasovou slozku
obrazu nez na jeho barevnost, jas se proto ponechdva jako primérni komponenta
obrazové informace.

JPEG formdt je pro uréity druh dat schopen dosahnout i pomérné zdasadniho
kompresniho poméru vié&i pivodnimu datovému souboru, nejednou v hodnotdch
1:50 i vy3sich, a to pfi takové zirdté barevné informace, kterou Ize oznagit za za-
nedbatelnou. Obecné $patnych vysledkd by viak tento princip ,mateni nepfitele”,
tj. uzivatele-divaka dosdhl u obrazkd s vyrazné kontrastnimi plochami, celkové ma-
lym poétem barev, ostrymi pfechody atd. Je také potieba si uvédomit, Ze pfi préci
s obrazovymi daty ve formdtu JPEG dochdzi k neustdlé Gpravé barevného modelu
a pfepoditavéni komprese a obrazovych dat - kazdé operace typu nato&eni, pfe-
vzorkovéni, vlozeni barevné informace atd. vede k lehce pozmé&né&nému vysledku.
Je sice pravdépodobné, Ze tento rozdil lidské oko nepoznd, pfedeviim pak pfi
nastaveni vysoké kvality (= mensi komprese) obrazu, pfi kumulaci velkého poétu
zdasahl do plOvodniho zdroje se viak lehce miZe stdt, Ze vysledné barvy budou
nakonec prece jen lehce posunuté od origindlu.

3.2.5 Rozliseni obrazu, DPI a LPI

Pfi uréovani kvality a/nebo velikosti bitmapové grafiky se Easto setkdme se zkrat-
kou DPI, pochdzejici z anglického ,dot(s) per inch”, tedy Eesky ,body na palec”.
Jiz z toho vyplyvd, Ze jde o termin, ktery udéva jakysi po&et pixeld na fixni mér-
nou jednotky, jiz je 1 palec (inch; cesky také ,coul”), tj. 2,54cm - a minén je je-
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den palec na vstupnim EEeate o =iF

nebo Zastéji vystupnim A

zarfizeni. REE

Vzhledem k tomu,
Ze obrazovd data jsou
tvorena rastrem bodd,

je zfejmé, Ze v pfipadé
ziskavani dat (skenovéni
atd.) vySe hodnoty DPI
oznaluje, do jak husté

&0 08|

miizky je skenovand | g 505

qiteen il S BERREERT ol " Gustorn

predloha rozpozndvana,
Clntos Wirs fcoins )

. g e stem

a tedy jak detailni bude £ 0 s @ [
Scele: 100% New Scan Accept

popis ziskaného ob-
razku. Stejnou pFed|ohU 3.VIII Moznosti nastaveni DPI pfi skenovini predloh. Vsimnéme
si nastavent palety barev (Millions of Colors, tj. 24bitovd
barva) a odhadu fyzické velikosti souboru pred komprest.
Naskenovany ,, obrizek” je podavac pro skenovini negativii
DPI, oviem jen relativné a diapozitivii, pripojenyj na spodni stranu vika skeneru
vysokd hodnota DPI HP Scanjet.

umozni dalii operace s takto ziskanou grafikou - jind bude, pokud obrdzek chceme

je samoziejmé mozné
neskenovat na libovolné

vytisknout v rozméru 1:1 k predloze (pak se vy3e vstupniho DPI bude zhruba rov-
nat hardwarovému rozliseni tiskarny atd.), jinou hodnotu DPI (vy3si) budeme viak
potfebovat, chceme-li neskenovany obrazek ddle pro vystup zvétsovat, pofizovat
vyfezy atd.

Jedné& i se o DPI uvedené ve vztahu k vystupnimu zafizeni, tedy vétiinou tis-
k&rné& nebo pfi pfipravé predtiskovych piedloh ve formétu PDF atd., pak toto &islo
uvédi, jak kvalitni bude tiskovy vystup, resp. kolik jednotlivych bodd dokdze tiskdrna
vytisknout na dané plose (nebot obrdzky, jak Ize nejjednoduseji vidét u tisténych
novin, jsou tvofeny rastrem bodd).

DPI oviem neni rovnocennou veli¢inou s vlastni velikosti obrazku v bodech.
Jakdkoliv bitmapa md svou velikost, uddvanou v poméru ,3itka” x ,vyska”,
tj. napf. 1500 x 900 bodo. Je to oviem hodnota nebo spise nastaveni DPI vy-
stupniho zafizeni, co uréuje velikost daného obrazku pfi tisku atd. Ndmi zmi-
nény obrdzek, tistény na tiskdrné s nastavenim 300 DPI, bude mit po tisku fyzic-
kou velikost 1500 : 300 x 2,54 cm na 3itku a 900 : 300 x 2,54 cm na vysku
(t. 12,7 x7,62 cm; i laik pochopi, Ze jsem si modelové rozméry schvdlné dosti
zjednodusil). V pfipadé kdybychom stejny obrazek ale chtéli vytisknout na tiskdrné
s dvojnasobnym rozlienim (600 DPI), dostaneme - dvakrdat mensi vystup.

Pfi ,b&zném” tisku, kdy nedochdzi k zasadnim deformacim predlohy, by mé&lo
i ke kvalitnimu barevnému tisku stagit 300 DPI, byt i dnedni stolni tiskdrny asto
nabizeji dvojndsobek. S jedté vys3imi &isly operuji vyrobci stolnich skenerd, tam jde
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viak Easto o marketingovy trik, kdy je hardwarové schopnost snimaciho &ipu néso-
bena jedté interpolagnim (,dopoditévacim”) software. Nedvarem vyrobcd obecné
je kromé uddvéni vysiiho &isla také ob&asné zatajeni faktu, Ze dané zafizeni neumi
skenovat stejné kvalitné v obou smérech, tj. mé& rozliseni napf. 1200 x 600, je viak
vyddvéno za ocekévanych 1200 x 1200 DPI.

Méné ,obvykly” termin LPI pak pochdzi z oblasti samotné polygrafie a ozna-
&uje nastaveni tiskového rastru, pfesnéji pocet ,linek na palec” (line(s) per inch).
Je to termin, ktery nds zajimé okrajové, nebof se tykd jiz samotného procesu tisku,
nicméné pro orientaci alespon nékolik Gdajb. Hustota rastru pfi tisku na novinovy

papir se pohybuje okolo 85 Ipj,
= | ;. cctoey popt e 1o nefs
133 Ipi a na natirané papiry to

7 byvd mezi 150 a 200 Ipi. Pravé

hustota rastru mé svij vliv na to, jak

\
1)

i

-4

A

. kvalitni maiji byt pofizené predlohy,
‘ - [:]'pll tj. jaké by mélo byt nastaveni DPI

(85 -500 Ipi) pfi skenovani atd. Obecné se uvadi

prepocet 1-2krét (tzv. faktor kva-

3.IX: Moznost nastaveni LPI u skeneru (zde Umax
PowerScan - vsimnéme si zjednoduseného ) ] i
rozhrani, kde se automaticky nabizi nastaveni je hustota rastru, zavisi oviem opét
LPI pro nejéastéjsi problematické predlohy — na tom, jak (fyzicky) veliky m& byt
noviny, casopisy atd.

lity, fq) v&t3i rozliseni obrazku, nez

pozadovany vysledek.

Agkoliv je LPI terminem z oblasti tisku, pro DTP pracovisté miZe byt téz doleZitym
v oblasti vstupnich grafickych dat - i u skenerd Ize nastavit predpoklddané (nebo
samoziejmé zndmé) LPI, tentokrat oviem u skenované piedlohy. Kvili tomu, Ze pfi
tisku se pouziva pro vytvéreni vysledného obrazu urcity rastr vytisténych bodd, moze
se stdt, Ze pfi nevhodném nastaveni skeneru se na naskenovaném vysledku objevi
necht&ny graficky prvek, zndmy jako moaré. Moaré efekt je samoziejmé& obecné
zndm i z jinych oblasti jak b&Zného Zivota, tak rdznych grafickych a tiskovych apli-
kaci, dilezité zde je viak to, Ze vétsina skenerd nebo grafického software obsahuje
ndéstroje, které tomuto nezddoucimu vysledku dokdzou zabranit (viz obr. 3.1X).

3.2.6 Screen capture

Tzv. sniméni obrazovky - screen capture - je metoda umoziujici ziskat ob-
razovd data toho, co se pravé ,odehrdvd” na obrazovce pocitace, af jiz celé,
nebo vyfezu. Pomoci screen capture jsou mj. zachyceny a zde vysézeny viechny
ukdzky poéitalovych dialogl a riznych nastaveni, vyuZiti této funkce je oviem Sirsi
a mnohostranné.

Z&kladni metodu snimdni obrazovky nabizi samotnd Windows: stiskem kombi-
nace klaves ALT a PrnScr (na nékterych kldvesnicich oznagena nezkrdcené jako
Print Screen) se aktudlni ,snimek” obrazovky, znamy také jako screenshot, ulozi do
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schranky Windows, odkud je mozné jej vlozit do rdznych programd. Data se ve
schrance ukladaii jako pomérné nevhodnd BMP bitmapa, je proto dobré obrazek
pred pfipadnym pouzitim v DTP oblasti uloZit v jiném formatu. Pokud chceme udé&lat
snimek ne celé obrazovky, ale pouze aktivniho okna, resp. dialogu vybraného pro-
gramu, mozeme vybér specifikovat pomoci kombinace CTRL + ALT + PrnScr.

Elegantngjsi a komfortn&jsi variantou pro pofizovdni screenshotd je bud' speci-
alizovany software, napf. Corel CAPTURE, nebo pfisluiné interni funkce riznych
grafickych editord.

Je nutné jedté jednou zdiraznit, Ze kvoli technickym parametrim monitord,
resp. fungovéni hardware vibec, jsou vysledné obrézky snimany v malém rozliseni
(b&zné rozliseni monitord je 96 DPI, je to oviem orientaéni Gdaj; pro starsi PC
a Apple Macintosh plati 72 DPI) a jako takové vhodné spie pro rozmérem mensi
tisk. Bylo-li by potfeba zvétiovat predlohu, kterd existuje pouze v digitdIni predloze
malé velikosti, je tato metoda nevhodnd (a velmi diskutovatelnou alternativou by
pak byla metoda tisku a opétovného skenovéni na vy3si DPI).
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4 BAREVNE MODELY A PRACE S BARVAMI

4.1 Barevné modely

Ve svété DTP se mUZzeme setkat s nékolika barevnymi modely, tj. principy zobra-
zovani & vytvareni jednotlivych barevnych odstinG na zdkladé zdkladnich barev
a jejich kombinaci &i vlastnosti. Jsou oznacovény zkratkami, z nichz mnohé na prvni
pohled vypadaiji ponékud komplikované a tajemné, jako je RGB, CMYK, HSV nebo
YUV. Detailnéji si v této kapitole povime néco o prvnich dvou zminénych a pfidame
i nékolik dalsich teoretickych a praktickych informaci, které se k préci s barvami
vazou.

4.1.1 Model RGB

Tzv. aditivni model michéni barev, oznacovany zkratkou RGB, je vlastni viem
zafizenim, kterd barvu vytvdreji vyzafovanim svétla, jako jsou televizory, monitory
poéitall, projektory, ale treba také videohry &i vétsina dnesnich mobilnich telefond.
Nézev tohoto modelu je odvozen od po&datednich pismen ffi zdkladnich barev,
jichZ je k michdni vyuzito: Gervené - red, zelené - green a modré - blue. Aditivni
se mu fika proto, ze k &ernému zdkladu se pfiddavaiji jednotlivé barevné slozky,
dokud neni dosazeno bilé.

Hodnota jednotlivych barev se nejéastéji udéva v absolutnich &islech, mize se
nicméné zadat i v procentech &i vyjimeéné v rozsahu O az 1. Pokud z0staneme
u obvyklého zdpisu, pak budeme uvazovat o hodnotdch 0-255 pro kazdou slozku
zvI&¥f, pficemz jejich krajni kombinace jsou tyto:

Red Green Blue (vyslednd barva)
0 0 0 éernd

255 0 0 dervend

0 255 0 zelend

0 0 255 modré

255 255 0 Zlutd

255 0 255 purpurové

0 255 255 azurovd

255 255 255 bila

Kombinaci téchto barev, resp. jednotlivych odstind téchto barev, je pak mozné
vytvofit plnohodnotnou barevnou 3kdlu, tak jak ji zndme z jiZ vyse zminénych elek-
tronickych zafizeni (odmyslime si pro tuto chvili pfipadnd hardwarové omezeni).

RGB model je mj. zékladem pro nastavovani barev pfi vytvéreni webovych stranek,
kde se pouzivd bud'v hexadecimdlnim zépisu (FF, 00, O0; j. hodnota color="#f0000"
pro &ervenou barvu) nebo rovnou v zdpise v RGB hodnotéch (color="255,0,0"). (Pfi
psani rovnitka a jinych znakd v HTML kédu nedodrzujeme standardni typografické pra-
vidla, rovnitko tedy neni oddélovéno mezerou.)
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4.1.2 Model CMYK

Tzv. subtraktivni model barev je vlastni viem tiskovym vystupnim zafizenim,
j. tém, kde se samotnd barva vytvéFi odrazem, resp. lomem svétla od povrchu néja-
kého pfedmétu. Je to tedy model, se kterym pracuiji viechny tiskarny a tiskafi svéta,
a ktery je pro DTP a pre-press zdkladni. Subtraktivni proto, Ze jednotlivé barvy se
Lodeditaji” od bilé.

Stejné jako u pfedchoziho modelu jde i v tomto pFipadé o zkratku vytvofenou
z poédtednich pismen ndzvl nékterych barev, tentokrdt cyan (azurovd), magenta
(purpurovd), yellow (Zlutd) a blacK (&ernd), respektive Key (tzv. kli¢ovéd). Hodnoty
se uddvaji v procentech, pfi¢emz model mé nékteré styéné body s predchdzeji-
cim - napf. hodnota CMYK 100, O, 100, 0 ddavé zelenou atd.; mluvime o systému
komplementdrnich barev. Cely model mé oviem ,otocené” krajni hodnoty, tj. nu-
lové hodnoty vraceiji bilou barvu (pfedpoklddédme samoziejmé vlastné nepotistény
bily papir), stoprocentni hodnoty vyslednou &ernou.

U této Eerné/klicové barvy je nicméne nutné se zastavit. Zatimco ryze teoreticky
(fyzikaIng) by mélo k vytvofeni &erné barvy stagit stoprocentni smichdni prvnich t¥i
slozek, v praxi se zavedla &tvrtd, tzv. kli¢ova barva, reprezentovdna samotnou er-
nou. Divody k tomu jsou dva - 1. barvy pouZivané pfi tisku pfi smichdni (z dovodi
chemicko-technologickych) ddvaii ve vysledku barvu nikoliv &ernou, ale spise velmi
tmavé Sedou; 2. svou roli hraje ekonomické hledisko, nebof je vzdy levné&isi tisknout
jednou (&ernou) barvou, nez k jejimu vytvofeni pouzivat jiné ffi slozky. Cernd je
navic sama o sobé levngjii nez barvy s pigmentem.

(Existuji v3ak domdci, stolni tiskarny, vétiinou inkoustové, které funguiji na prin-
cipu CMY. Mnohdy niZ3i pofizovaci ndklady téchto pfistroji pak bohuzel pfi uZi-
vani negativné vyvdzi cena tiskovych néplni, a to i pfi ,Eernobilém” tisku, kdy je
vysledné &ernd vytvdfena smichdnim viech i barevnych slozek.)

Vysledny ,barevny” obrdzek je pak tvofen soutiskem (prekrytim) jednotlivych
C-M-YK slozek, tedy navrstvenim barevnych pigmenti jednotlivych barviv na sebe
tak, aby vznikala plocha, kterd riznym zpisobem odrdzi svétlo a vytvdfi tim ba-
revné spektrum. | to je jeden z dovod, pro€ v tiskovém modelu CMYK existuje sa-
mostatné &ernd - pfi tisku napf. velmi malého Eerného pisma ¢&i riznych drobnych
detaild by byl soutisk jednotlivych slozek nékdy az pfilis obtizny.

Jak je ziejmé z vy3e uvedeného, grafické prvky z modelu RGB je nutné prevadét
na model CMYK. To déld, podle néroénosti a kvality tisku a vystupniho zafizeni,
bud" samotnd tiskdrna, nebo ripovaci zafizeni, nebo uZivatel sédm. K tomu slouzi
napf. pfi préci s digitalni fotografii moZnost nastaveni, v jakém barevném modelu
se s nimi ma pracovat (viz obr. 4.1; jde o nastaveni ve Photoshopu). To, Ze samotny
monitor poditade stéle pracuje v modelu RGB, je samoziejmé jind véc. DTP pro-
gramy jsou vétiinou pfednastavené pro model CMYK (mize se v nich viak pfipra-
vovat treba vystup do PDF nebo XML, uréeny primérné pro obrazovku, pak je nutné
uvaZovat o pfechodu na model RGB).
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Chraz Wrstva \VybEr Filtr Zobrazeni Okna MapovEda Je nicméné nutné si uvédomit,

Regim Bitova mapa ze ackoliv. monitor zobrazuje
ikl G| et vzdy barvy v modelu RGB a do-
Duples: - " . .
: ; kdze ,pouze” emulovat tiskovy
Duplikavat. .. Indexovana barva... i )
P v REE barva model CMYK, vzdy bude existo-
Yopacty.., CMYE barva vat rozdil mezi barvami, tak jak
P Lab barva je vidime na monitoru (obzvl&sté
i Wicekanalowy

yelikost platna. .. na negrafickych, levnych LCD)

Pomér stran obr, bod@i » w8 bitdfkanal

a jak budou nakonec vytistény,

Rlatadit platno b L6 bitdkandl af jiz na stolni laserové tiskarng,
Ofiznout sl w

& Tabulka barey. nebo na profesiondlnim ¢&tytba-
Ofiznout podle. .. , , .
Odkrit vEe FfiFadit profil,.. revném ofsetovém tisku. Tento

Prevést do prafilu. .. rozpor se dd Easteéné odbourat
A S T

4.1: Nastaveni barevného modelu

Presatiy..,

piesnou kalibraci pouZivanych

monitord (monitory vyssich gra-
fickych fad nebo specializovanych vyrobci, jako je Eizo, nabizeiji celou fadu soft-
warovych i hardwarovych ndstrojd k nastaveni co nejvice odpovidajicimu barvam
vystupu), té je viak obtizné dosdhnout, navic v prostfedi mensich DTP pracovist
nebo jednotlivych uZivatell je i zbyteénd. Barvy totiz samozfejmé neni mozné vybi-
rat pomoci monitoru - nebo jen velmi pfiblizné -, ale pomoci specidlnich vzornik
barev. Ty jsou bud  mezindrodni a Siroce platné (Pantone process colors aj.), nebo
specifické a ovéiené pro jednotlivd grafickd studia, respektive tiskdrny a tiskova
zarizeni.

Jesté jedno praktické upozornéni: samotné krajni hodnoty, tj. 0-0-0-0, respek-
tive 100-100-100-100, jsou v praxi nékdy nepouZitelné, pfedeviim pfi tisku
barevnych fotografii, nebof na bilych mistech vytvéfi pocit ,vypdleného” mista,
az nepatfiéné vybé&leného. Tam, kde jsou fotografie opravdu bilé, se pFi tisku fak-
ticky potiskuji malou hodnotou $edi nebo jinych odsting, tak aby lidské oko vnimalo
tuto &&st fotografie odli¥né od bilého papiru. Stejné tak prekryvani stoprocentnich
hodnot jednotlivych sloZek je z riznych praktickych ddvodi Easto nepouzitelné &i
nepouzivané (barvy $patné schnou, rozpiji se atd.).

4.1.3 Jiné modely pro praci s barvami

Dal3im moznym modelem je kombinace HSV, vychézejici z ozna&eni Hue (ba-
revny tén), Saturation (sytost barvy) a Value (hodnota jasu); nékdy paraleln& ozna-
covand HSB (Brightness misto Value). Uddva se v roznych hodnotéch: zatimco
odstin ve stupnich v hodnotdch 0-360 (vyjadfuje polohu barvy na modelu, ktery
je zobrazen jako barevné kolo), sytost a jas v procentech. Je to model, ktery re-
dlné nejlépe odpovidd vnimdni lidského oka; technicky ma blizko k modelu RGB.
| s timto modelem je mozné se setkat v grafickych aplikacich.

Model Lab (L jako luminance, fj. svétlost, zatimco ostatni dvé polozky udavaiji
hodnoty dvou barevnych slozek) je mezindrodné uznévanym (vytvoren komisi Com-
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mission Internationale d'Eclairage, zndmy proto také jako CIE Lab) modelem pro
definovdni barev. Jeho vyhoda je v tom, Ze je nezdvisly na zafizeni, vytvaii tedy
shodné barvy jak napf. na monitoru, tak v tiskdrné atd. | tento model se pouziva
v grafickych aplikacich, tfeba ve Photoshopu pfi operacich s barevnou bitmapovou
grafikou dokonce interné.

Model YUV je model kédovdni televizniho signdlu (NTSC, PAL, SECAM
systémy), md tedy opét blize k modelu RGB. Jednotlivé znaky oznaduji jas (Y),
resp. dvé barevné slozky (U, V).

4.2 Barevna hloubka

Barevnd hloubka - termin spojovany predevsim s bitmapovou grafikou, ale jinak
platny obecné a vztahujici se i k hardware poéitage - definuje poet barev, které
je kazdy pixel schopen zobrazit. Uvazujeme-li o barevné hloubce, pak musime brat
v Gvahu také vstupni zafizeni, 1j. skenery, fotoaparéty atd., kde patfi nastaveni ba-
revné hloubky k jednomu ze zdsadnich vstupnich Gdajo.

Barevnd hloubka udavé, na jakou ifi/paletu barev je nastavené dané zafizeni,
resp. pofizovany &i existujici obrdzek. Vychdzi se pfitom a) z minimdlniho zobra-
zitelného poctu barev - 2' (tedy &ernd a bild) a ndsledné mocnin tohoto zdkladu;
b) z faktu, Ze ne u kazdého obrézku je nutné nastavit maximdlni moznou barevnou
hloubku, resp. Ze ne viechna digitdIni zafizeni jsou schopnd zobrazit vé3i podty
barev (nostalgici si jisté vzpomenou na grafické karty zobrazujici jen 4 nebo 16 ba-
rev). Je samozfejmé, Ze vy3si barevné hloubka s sebou pfindsi fyzicky vétsi soubory
bitmapové grafiky, co se velikosti v bajtech ty&e.

Nevyhodou pfi udévani barevné hloubky je jistd nejednotnost jejiho popisu.
Uddvé se bud v absolutnich &islech (zmifiované 4,16 nebo 256, ale také dnes
bé&znych 16,7 milionu barev atd.) & 20

v bifov)'/ch tddech, kde pos|ednimu Moty | Plocha | Spofic obrazovky | Vehled Mastaveni |
T asenim nastavie ikong monitort tak, aby odpovidals yzick ému uspof ddén
wvagich monitorly,

zde uvedenému absolutnimu Udaji
odpovidd ,24bitovd hloubka” nebo

podobné v poétu bitd na kandl (ko- @E
ndly vychdzeji z barevného modelu,

RGB model md tedy ffi kandly; na ob-
Zabrazen:
1. [Vice monitond] na ATI MOBILITY RADEON =700 j

,8bitovy RGB” obrazek). Pouziva se e
Mensi

také anglické oznaéeni ,High Co- W

rézku 4.1 je pak vidét nastaveni pro

Kvalta barey
J VRS [Neiwsi (32 bing)

1280 » 800 pixeld

lor”, resp. ,True Color”, v &edtiné se

¥ Fouit toto zaf fzent jako primarni maritar

nékdy pfi nastavovéni kvality zobra- | P feiitidumiciomio

zen{ setkdme s ne$fastnym relativnim Ropomd | Poodcepfipotiicn. | Upfemit |
popisovdnim typu ,Stfedni kvalita” o] semo | reer |

nebo ,Nejvy3si kvalita” (plati pro na- 4 11 Nastavent bareoné hloubky, se kterou bude

staveni barevné hloubky grafickych pracovat pfislusny monitor
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karet/monitoru, viz obr. 4.11). Mnozi uvZivatelé znaji také oznaleni ,EGA”, ,VGA”
a podobné, kterd se nicméné vézou primdarné k hardware pocitace.

Z praktického a historického hlediska je v&tsina jak formatd, tak zaFizeni ome-
zend na 24bitovou hloubku. Toto omezeni je mozné kompenzovat softwarovou
korekci, b&Znou napt. uz i u levnéjsich skenerd nebo fotoapardtd, idedlem pro nej-
kvalitn&j&i vyuziti je nicmén& 48bitovy TIFF formdt, se kterym viak pracuje mélokdo

a mdloco.

Pro pfehlednou orientaci:

podet bitd mocning pocet barev

1bitové barva 2! 2

2bitové barva 2? 4 barvy (CGA)

4bitova barva 24 16 (EGA)

8bitovd barva 28 256 (VGA), typickd také pro obrézky ve

stupnich 3edi (monochromaticky 8bit)

16bitova barva 26 65 536 (High Color)

24bitovd barva 2% 16 777 216 (True Color)

32bitovd barva 232 teoreticky 4 294 967 296 (True Color)

4.3 Gamut barev

Gamut barev je rozsah barey, ktery je dané vystupni zafizeni schopné zobrazit,
a to nezdvisle na modelu. Jiny gamut maji napf. rozné tiskarny (&i spide tiskové
technologie), jiny gamut maji monitory, LCD atd. Pokud dané zafizeni neni schopné
zobrazit nékteré barvy, jsou tyto nahrazeny jinymi, pfiblizné odpovidajicimi (ne-
mélo by tedy dojit k jakési Gplné ztraté barevné informace).

Gamut modelu RGB je vét3i nez u tiskového modelu CMYK, mize se proto
stat, Ze nékteré barvy, které vidime dobfe zobrazené na monitoru, se nepodafi
stejn& kvalitné vytisknout (mezi tyto barvy patfi i napf. krajni barvy modelu RGB,
tedy ,istd” Eervend atd.). PFevod mezi modely miZe vést k lehkym barevnym de-
formacim, nedoporuéuje se proto napiiklad opakované prevéddéni mezi modely
RGB a CMYK atd.

4.4 PFimé barvy, duplex

Pro spoustu tiskl, které jsou svym zplsobem ,barevné”, neni tfeba vyuzivat
principu CMYKového tisku, tedy soutisku &tyF barevnych vrstev. Mnohdy je mozné
barevného vysledku docilit kombinaci &ernd + doplitkovd barva. Tyto doplitkové
barvy se nazyvaji pfimé barvy a jsou vétiinou oznaovdny mezindrodné uzndva-
nymi kédy a michdny separdtné. K jejich vybéru slouzi barevné vzorniky jednotli-
vych vyrobcd, z nichz nejspide nejzndmé&jsi a nejroziifendjsi jsou vzorniky systému
Pantone (Pantone spot colors; je nutné rozlifovat od Pantone process colors, coz
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jsou barvy ti§téné pomoci klasické CMYK metody, viz vyse; existuji samoziejmé
i jiné vzorniky, napf. Truematch).

Tato metoda se pouzivé nejéastéji tam, kde je pouzita jen jedna barva, je viak
nutné naprosto presné uchovat jeji barevné kvality, tedy napf. pfi tisku firemnich
log atd.

Pfimé barvy se vyuZivaji také v kombinaci s celou CMYKovou 3kdlou v pfipads,
ze pozadovany obrdzek obsahuje barvu, kterou nelze ziskat samotnou kombinaci
slozek C-M-YK, tj. napF. metalické, neénové (fluorescenéni) a jiné specidini barvy.
Tato pfidand pfimé barva (pfipadné i dvé) se pak tiskne jako 5. (a 6.) slozka tis-
kového procesu (coz mnohdy znamend, Ze papir prochdzi tiskafskym strojem dva-
krat - pokud neni mozné pfidat ke 4 zékladnim platom pfi tisku zadny dalsi).

Duplexni tisk (dvojténovy) oznaduje technologii, kdy je ve vysledku pdvodni ob-
rézek jedté doplnén dalsi barvou. Nejjednoduieji si |ze tuto technologii pfedstavit
na Eernobilych fotografiich. Zatimco k n&kterym pro punc starobylosti je pfi tisku
Casto pridavén odstin okrové (,sépie”), jiné mohou dostat tfeba naopak lehky od-
stin modré pro zddraznéni modernosti & technického prvku atd. Kvalitni cernobilé
umélecké fotografie se obecné vétiinou tisknou v duplexu éernd - 3edd. Podklady
pro duplexni tisk se pfipravuji softwarovym zpracovénim piedlohy, nejéast&ji ve
Photoshopu a podobnych programech.
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5 Pismo
5.1 Pismo jako predmét typografie

Jistym paradoxem je, Ze pokud se DTP rozviji v poslednich deseti &i patndcti le-
tech, vétSina klasickych pisem mé& za sebou mnohdy vice nez staletou historii. Pisma
jako Baskerville, Bodoni nebo Garamond zde byla mnohem a mnohem dfive, nez
se ve Ctyficatych letech 20. stoleti zagalo mluvit o prvnich prakticky vyuzitelnych
poéita&ich. S tim souvisi i fakt, Ze mnohd& pravidla, vlastnosti a terminy, které se
dfive pouzivaly v typografii a sazbé&, maiji svij pivod mimo pocitaéové programy,
se kterymi si ne vzdy idedIn& rozumi.

Typografie je samozfejmé obor s velikou minulosti i budoucnosti a jeho pole se
jen &asteénd - oviem zdsadné - dotykd problematiky poéitacové sazby. V této
a ndsledujici kapitole se sezndmime jen se zdkladnimi pojmy a vlastnostmi, pro
hlubsi vhled je nezbytné ponofit se do n&kterych u&ebnic a publikaci uvedenych
v prehledu literatury.

5.1.1 Rez a rodina

Rez pisma a rodina pisma jsou terminy, které spolu Gzce souviseji, nebof rodina
pisma je definovana jako mnozina viech fezi daného pisma. Rezem pak rozumime
kresebné varianty viech znakd daného (typu) pisma, pouzivané v praxi nejcastéji k vy-
znadovdni nékterych Usekd textu - mezi obecné zndmé fezy patfi kurzivni fez (,kur-
ziva"), tuény fez a jejich kombinace - tuéné kurziva. Vychozim je samozfejmé zékladni
fez, 1. zakladni pismo (nazyvané v zdvislosti na terminologii také regular & roman).

PIné vytvofend rodina pisma by viak méla obsahovat vice fez0 nez jen zakladni
set, protoZe pro vyznacovdni slov a Usekd textu i pro vlastni sazbu je nékdy vhodné
séhnout i po jinych variantéch pisma - proto mame fezy polotuéné, extra tuéné, zd-
zené nebo naopak odleh&ené, slabé. (Anglické terminologie je v tomto sméru bo-
huzel nejednotnd, objevuji se varianty demibold/semibold; extra bold nebo extra
heavy, ale i mnohé dalii.) Rezy se tedy lii ve trech zékladni vlastnostech: Housfce
(duktu), znakové 3ifce &i sklonu znakd. Kompletni rodina pisma mize obsahovat
serifové i neserifové varianty jednoho pisma.

Tloustka pisma se nékdy ztotoZzhuje s duktem pisma. Duktus definujeme jako
pomér tloustky pismovych tahl k vy3ce pisma, rozezndvdme tedy pisma s duktem
zdkladnim, zeslabenym a zesilenym.

V jedné sazbé& neni pro zvyraziiovdni textu vhodné kombinovat polotuéné
a tuéné Fezy stejného pisma. Samotné polotuéné pismo, aé je v poslednich letech
vinou zjednodu3ujicich textovych procesord vytla¢ovano, pisobi prekvapivé &asto
estetictdji nez tuené fezy. Je nutné si davat pozor také na tzv. falesnou kurzivu -
mnohé programy tam, kde pouZivanému pismu chybi vytvoreny kurzivni Fez, vytvé-
feji na prani uzivatele ,kurzivu” tak, Ze jednotlivé znaky pisma jednoduse nakloni
v pozadovaném Ghlu (kolem 10 stupid). Kurziva oviem neni jen ,naklonénym”
zé&kladnim fezem pisma, ale samostatnou sadou glyfd (znakd), samostatnym fezem
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pismal Nejcast&ji pozndme falednou kurzivu pomoci 3patné vykresleného znaku

"

PR
.a”, k", 2" ajinych, srov.:

normalni text normalni text
kurziva kurziva

falesnd kurziva falesna kurziva
(Futura) (Palatino)

Vyraz ,rodina pisem” se nékdy chdpe trochu $iteji jako skupina pisem s podob-
nymi nebo stejnymi charakteristikami. Je to terminologie, kterd se ujala pfi vytvareni
webovych stranek (pFesngji pfi vytvdreni tzv. kaskddovych styld, CSS) a kterd po-
mdhd tvircdm a designérom webu nafidit poditadi, s jakymi fonty a pfi jaké priorité
md pracovat pfi zobrazeni uréitého Useku textu. Definice rodiny podobnych pisem
pomoci CSS by pak mohla vypadat napfiklad takto: fontfamily : Arial, Helvetica,
sans-serif.

5.1.2 Verzalky, kapitalky, minusky...

Jednd se o kategorie znakd: verzdalky nebo majuskule jsou spravnym typogra-
fickym nézvem pro velkd pismena, minusky nebo minuskule pro pismena mald.
Kapitalky oznaéuji verzalky zmen3ené na tzv. sttedni vysku pisma (viz ndkres vy-
kreslovéni pisma, 5.1).

| u kapitdlek plati, Ze rozlidujeme tzv. pravé kapitdlky, coz je vlastné dalsi Fez da-
ného pisma nebo skupina pfesné definovanych glyfd v jednom pismu, a kapitalky
elektronické, které pogita& automaticky vytvéFi snizenim verzdlek podle pfedem
nastavené hodnoty.

Agkoliv se na to mnohdy zapomind, rozliuji se také minuskové a verzalkové
&islice. Zatimco pocitacové programy vétiinou pracuji s verzdlkovou sadou éislic,
které jsou stejné ,vysoké” jako verzdlky, minuskové ¢islice jsou definovany rozné:
&islice 1, 2, O jsou vykreslené na stfedni vysku pisma, ostatni &islice tuto vysku pre-
sahuji bud’ jednim nebo druhym smérem.

5.1.3 Kresba a konstrukce pisma

Pfi popisu jednotlivych znakd i celého pisma vychdzime jednak z tzv. pismové
osnovy, coZ je soustava soufadnic, do kterych je kazdé pismo ukotveno, jednak
z jednotlivych taht, ze kterych se sklddaiji vlastni pismena. Zdkladni orientaci
v pismové osnové nabizi obrézek 5.1.

. T akcentova dotaznice
horni dotaznice

A'4
- stiedni dotaznice
e Gesky jazyK
o, Sred o plsma{ eS y Jazy zékladni dotaznice (i¢arf)

dolni dotaznice

5.I: Pismova osnova

Pfesnou typografickou terminologii mizete nalézt jednak v oborové normé CSN
88 0111, jednak opét v prisluiné literatufe nebo i na internetu. Doporuéujeme ales-
pofi zékladni orientaci v terminech jako jsou dfik pismena, bFiko, oko, pficka atd.,
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samoziejmé pak sezndmeni se s jednim ze zdkladnich typologickych prvkd pisma,
serifem neboli patkou.

Stfedni vy3ka pisma se oznaluje také ,x-height”, nebof odpovidd velikosti
litery ,x".

5.1.4 Velikost pisma

Urcit piesné velikost pisma, respektive shodnout se na tom, jak se bude velikost
pisma a z ni vychdzejici vlastnosti sazby definovat, je nékdy prekvapivé kompliko-
vané. Je to opét disledkem faktu, Ze zdkladni mérny systém, tzv. Didotdv, o staleti
prededel dobu elektronické sazby. Ve je navic komplikovéno faktem, Ze dali z po-
vzivanych systém0, upfednostiiovany v DTP, pfisel ze zdmofi, neni tedy jednoduse
prevoditelny napfiklad na metricky mérmy systém, jak bychom si nejspise prali.
5.1.4.1 Didotlv mé&rny systém

Mé&rny systém Francouze F-A. Didota, pochdzeiici z 80. let 18. stoleti, se stal
na staleti standardem pro klasickou sazbu. Jeho zdkladem je typograficky bod,
dvandct bodi pak tvofi jedno cicero. Pfevod na metricky systém je mirné kompli-
kovany:

1 bod = 0,375 mm (jako jeden didot platny ve standardech EU)

12 bodd = 1 cicero = 4,513 mm

2 600 bodd = 1m

Didotdv mérny systém je dnes v pocitacové sazbé jiz témér opustén ve prospéch
dalsiho mé&rného systému, kterym je mérny systém point/pica. Po rodiné Didotd,
francouzskych tiskafd, vydavateld i typografl, piesnéji po jeho tvirci Firminu Di-
dotovi (1746 -1836) je také pojmenovdno jedno ze zndmych pisem, které je dnes
v nabidce mnoha pismolijen po celém svété.

5.1.4.2 Mérny systém point/pica

Americky mé&rny systém pica [pajka], vytvofeny jako americky celondrodni stan-
dard v roce 1886, ma sice jako zdkladni jednotku také bod (Fika se mu radéji point,
pt), ten ma viak jinou velikost: 0,3528 mm. Dvandct bodd tvofi jednu pica, $est pica
jeden palec (inch). V &islech prehlednéii jesté jednou:

1 pt=0,3528mm

12 pt =1 pica = 4,23 mm

72 pt = 6 picas = 1 palec = 2,54 mm

American Point System, jak zni oficidlni ndzev tohoto mérného standardu (né-
kdy je nazyvdn také monotypovym; monotype), mél ve skuteénosti sloZitou genezi
a velikost jednoho pointu neodpovidd poméru uvedenému vyse. To je zpdsobeno
tim, Ze po ndstupu elektronického DTP byl pro sdzeci programy tento mérny systém

lehce upraven pro lepsi manipulovatelnost. Z toho také vyplyvd, Ze prévé s uprave-

nym mérnym systémem point/pica se setkdvame pfi prdci s pocitalovou grafikou.
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5.1.4.3 Kuzelka & Ctverik

Kuzelka je reliktem kovové sazby, kdy oznacovala hranolek s pismem. Vyska ku-
zelky ve strojové sazbé byla sou&tem stupné pisma a fadkového prokladu, odstupu
jednotlivych fadko, ktery je pfipojen pod samotnou literu na kuzelce; ve stardi ruéni
sazbé byla kuZelka rovna stupni pisma, proklad se nastavoval nezdvisle. Akcenty
pisem mohou pfesdhnout kuzelku, proto pfi sazb& akcentovaného pisma, coz je
pripad &edtiny, mdze dojit k nepfijemnému prekryvéni Fadkid. Zjednodudené a ne-
presné se nékdy velikost kuZelky ztotoZfiuje s velikosti pisma.

Z kuzelky se odvozuje &tvercik, coz je rozmér pomysiného éverce o délce stran
odpovidaijici velikosti kuzelky pisma. Pro zjednoduseni |ze Fici, Ze &vercik odpo-
vida priblizné velikosti pismene ,M". Civeréik, a to je dilezité, je tedy jednotka
s relativni hodnotou, kterd se odviji od velikosti pisma - Times 10 pt mé& &ver&ik
10 x 10 pt atd.

Pokud kuZelka je dnes spiSe abstraktnim reliktem typografie, &tver&ik stale zstavéd
jednim z nejzdkladnéjsich prvkd pfi definici nékterych rozmérd a pfi sazbé samotné.
Podle &tveréiku totiz definujeme velikost nékterych dalsich prvkd (napf. odstavcové
zardzky, o které bude zminka v nésledujici kapitole), predevsim riznych typd me-
zer. V sazbé totiz rozlidujeme vice nez obycejny ,mezernik” - mezery se charak-
terizuji pfedevsim dle jejich poméru ke &veréiku, moZeme se tedy setkat s mezerou
¢tvercikovou (podle anglické terminologie em space, tedy Cesky nékdy slangové
emkovd mezera), pOlétvercikovou (en space; ,normdlni” mezera); osminkovou
nebo vlasovou (hair space), coz je i &tver&iku. Viechny tyto mezery maiji navic
pevnou velikost, vypocitdvanou podle ¢tver&iku pisma, na rozdil od mezery ,nor-
mdlni”, vklddané pomoci mezerniku, jejiz velikost si program dle potieby v ur&itém
rozmezi pfizp0sobi. Také tzv. nerozdélitelnd nebo pevnd mezera, kterd slouzi ke
spojovéni dvou slov nebo znakl, ma proménnou velikost. Specifickou mezerou je
také tzv. &islicovd mezera neboli mezera o 3ifce Eislice, jejiz velikost se vypogitava
dle daného pisma, ale pak je neménnd. Pouzivd se pro sazbu Eislic do sloupcd,
je-li potfeba tato &isla n&jakym zpdsobem zarovnat. Kompletni prehled riznych
typl mezer pfindsi jakdkoliv typografickd pfiru¢ka, ale nastésti pro nds je jejich
vybér a vkldddni napf. v InDesignu intuitivni - pfes menu Formdt a polozku VloZit
prazdné misto si vybereme, kterou mezeru na chceme umistit na misto kurzoru.
Ty nejast&jsi maji také své preddefinované kldvesové zkratky:

poletveréikova (en space) mezera: CTRL + Shift + N

osminkovd mezera: CTRL + ALT + Shift + M
vlasové mezera: CTRL + ALT + Shift + |
&islicova mezera CTRL + ALT + Shift + 8
nerozdélitelnd mezera CTRL + ALT + X

5.1.4.4 Tradi¢ni udavani velikosti pisma
Kromé& uréovdni velikosti, resp. stupné pisma, ve vy3e uréenych mérnych jed-
notkdch existuje také tradiéni pojmenovdni pro urcité velikosti pouzivaného pisma.
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Uvedme si alespoi nékteré ndzvy a hodnoty: diamant (4 b), kolonel (7), petit (8),
borgis (), garmond (10), cicero (12), stfedni (14), tercie (16), text (20). Tato klasi-
fikace je jednoznaéné na Gstupu.

]

|

5.1.5 Kerning a prostrkani }
Kerningem, cesky vyrovndvénim, se chdpe Gprava mezer mezi !

|

n&kterymi dvojicemi znakd, jejichz kuzelky se pfi elektronické

sazbé opticky ,prekryvaji”. Jako pfiklad si mizeme vzit majuskule
JA” a V. Pokud by program nesdhl k optickému prekryti t&chto
jednotlivych glyfd, byla by mezi nimi pfilid velkd mezera (viz

obr. 5.1 - nahote teoretickd ukdzka sazby bez kerningu, dole se

zapnutym a funkénim kerningem). Naopak u nékterych kombinaci 5.11: Kerning
pisem (,r" a ,n" qj.) by hrozilo, Ze dojde k jejich optickému spojovani, a tim vzniku
nechté&nych slitkd. | to by mél spravné nastaveny kerning o3etfit. Faktem bohuzel je,
Ze ne kazdé (pocitadové) pismo obsahuje viechny potfebné informace o vyrovné-
vani vybranych dvojic znakd, mize proto pfi pouziti v DTP programech dochézet
k optickym chybdm.

Urcitou variantou ke kerningu jsou tzv. slitky (ligatury), coz jsou predem defi-
novand spojeni dvou znakd, napf. A. V&tii moznosti ligatur nabizeji pfedeviim
moderni OpenType pisma (viz nize).

Pravdépodobné nejdilezitéj3i je nastaveni nebo spise ruéni Gprava vyrovndni
parl pfi sazbé verzdlkami nebo kapitdlkami ve velkych velikostech pisma. Kerning
neni totéZ co prostrkani nebo rozpal pisma, ackoliv jde o podobné typografické

e S 2ix)| Prvky!

Poma  Prolofeniznakd | Textove celty | Prostrkédnim  rozumime  ruéni
L Opravu vzddlenosti mezi pismeny,
g kterd moze vést k tzv. voln&jsi nebo
Mezery: [~ okdki [5 | X b

oemdini naopak tésnéjsi sazbé. Pismo se

L R P [ ,
; : nesmi prostrkdvat pomoci mezer,
I™ Prokisdéni pisem valiknsti: | E‘ bad a vice ale pomoci specifického nostovem’
¥ Piichytit k mice pfi definowani miizky dokumentu pI'SI'nCll TO plOH |Clk pro Sézecl’ prO'

gramy, tak tieba i pro procesory,
jako je MS Word, kde je prostrkéni

Hahled schovdno pod vlastnosti pisma, kartu
_ sempie z2s+s | Prostrkdni znakd a polozku Mezery
R e e e g (viz obr. 5.111), udavanou navic v ne
_vistoat._ | == || zrovna typografickych jednotkéch
5.1I1: Prostrkini pisma ve Wordu (prostrkani se jinak definuje v fisici-

néch &tver&iku s obvyklymi hodnotami kolem 150-200). InDesign pro funkce vy-
rovndni, resp. prostrkdni, nabizi na paleté Znaky dvé snadno pfistupné nastaveni
hned pod sebou (obr. 5.1V).
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5.1V: Funkce vyrovndni a prostrkini v InDesignu (vpravo na panelu)

5.1.6 Klasifikace pisem

Klasifikace jednotlivych pisem bohuzel (oviem asi nepfekvapivé) neni jednotnd.
Ve svété se pouziva nékolik roznych metod, vétiinou spojenych s nékterymi firmami
nebo vyvojovymi fédzemi oboru (klasifikace IBM, Pantone qj.). Celosvétové rozsi-
fend je také klasifikace Mezindrodni typografické asociace (Association Typogra-
phique Internationale, ATypl).

5.1.6.1 Solperova klasifikace

V Ceské republice se pouziva klasifikace pisem vytvofend Janem Solperou,
kterd byla dfive také platnou CSN (88 1101). Jeji charakteristiku shrnuje napf. ser-
ver Typo.cz takto: ,Md fadu pfednosti — snad nejvétsi v tom, Ze sice pfihlizi k chro-
nologickému vyvoji pisma, ale hlavni pozornost je soustfedéna na grafické znaky
pisma. To umoZziuje zafadit nejen pisma existujici, ale i ta, co teprve vzniknou.

Déleni pisem odpovidé historickému vyvoji od dynamického (rukopisného) prin-
cipu k statickému (psanému) principu. Mezi nimi je vzdy pfechodova forma a tyto
tfi skupiny dopliiuje étvrtd, kde prevlddaii smisené prvky.

Do ¥ etap se déli vyvoj antikvovych (patkovych) pisem. Déleni je aplikovéno
i na bezserifovd a psand pisma, tam ale neodpovidd presné chronologickému
vyvoiji a fidi se podle grafickych znakd. Civrtd skupina neodpovidd zadné etapé
vyvoje.”

Solpera klasifikuje tyto skupiny pisem:

1. Dynamické& antikva

Pfechodova antikva
Statickd antikva
Linedrni pismo serifové
Linedrni bezserifové statické pismo
Linedrni bezserifové geometricky konstruované pismo
Linedrni bezserifové dynamické pismo
Linedrni antikva

©®NO O A WN

9. Kaligrafickd pisma
10.Volné psand pisma
11. Pisma lomend

5.1.6.2 Zjednodugena klasifikace podle druh{ pisem

Pro nase ,3kolni” potieby je mozné si jednotlivé skupiny pisem zredukovat tim,
Ze za zé&kladni druhy pisem budeme chépat pisma (1.) serifové a (2.) bezserifova
(patkovd a bezpatkovd). U té&chto skupin vnimdme jejich zdkladni kresebny roz-
dil, totiz (ne)existenci serifd - patek, a s nim spojené funkéni rozdily. Zatimco seri-
fovd pisma se vyuZivaii pro del3i texty, protoze patky umozuiji &tendfi lépe vnimat
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kontinualitu textu, pisma bezserifovd jsou Eastdjsi pro sazbu akcidenénich tiskovin
(plakaty, vizitky) nebo pro odlisné prvky u hladké sazby jako jsou nadpisy kapitol,
titulky atd. Pro beletrii a publicistiku se az na vyjimky pouzivaiji serifové pisma, bez-
serifovd jsou u knizni sazby &ast&jsi u technickych a odbornych textd.

K této dvojici termind je nutné pfipoditat nékolik daldich specifickych skupin.
Pisma (3.) kaligrafické neboli skriptovd jsou takovd, jejichz kresba napodobuje
psani rukou. Pisma (4.) lomené se vyznauji obecné velkymi rozdily mezi tloustkou
vertikéInich a horizontélnich tahd (dFiky, pricky), jako typickd varianta se nabizi
némecky dvabach. (5.) Akcidenéni pisma pouzivame spise vyjime&né pro specifické
G&ely - Easto napodobuiji dobové pisma (art deco, historizujici pisma, futuristicka
pisma). Koneé&né existuje také skupina (6.) ostatnich pisem, kam patfi rozné spise
obrdzkové fonty nebo pisma vytvofend pro specifické G&ely, jako byl jiz zmifovany
foneticky prepis atd.

Tato pomysing klasifikace nenahrazuje z4dnym zplisobem ani Solperovy, ani
jinou §ifeji uzndvanou klasifikaci pisem!

5.1.6.3 Proporciondlni a neproporciondlni pisma

Proporciondlni pisma jsou takovd, jejichz znakové sada obsahuje glyfy s roznou
$itkou - fj. vlastné naprostd vétsina viech pisem, nebof je logické, Ze pismena ,j”
a ,W" maji riznou Sitku. Oproti tomu existuji také i neproporciondlini pisma, zvand
téZ anglicky monospaced (coz je termin asi lépe vystihujici jejich podstatu). V tako-
vych pismech jsou viechny glyfy vytvafeny na stejnou 3itku nejvétsiho mozného pis-
mene, tedy ,M". Je to pismo, které svym zpisobem napodobuje psani na psacich
strojich a jako takové je az necekané Easto pouzivané, predeviim diky pismu Cou-
rier, které patfi mezi systémovda pisma Windows. Aékoliv neproporciondlni pisma
mohou mit své specifické vyuziti v typografii (tisk matric aj.), je naprosto nevhodné
k nim sahat z jinych ddvodd, napf. kvili snaze vytvofit ,zarovnéni do tabulky” atd.

Casto také vidime vyuzivani neproporciondlniho pisma tam, kde se autor z ne-
védomosti snazi doséhnout psani podle tzv. normostran, tedy rdémce 60 znakd na
30 tadkd. Normostrana je oviem pouze pomocnym, teoretickym méfitkem - roz-
sah textu jednodu3e spocitdéme pomoci internich programovych funkei pro kalkulaci
poctu znakd (kterézto &islo d&lime 1800).

5.2 Pismo jako predmét pocitacové techniky

Z technického &i pogitacového hlediska je pismo vlastné vektorovou grafikou.
Existuji i bitmapovd pisma, ta si vak pro nase potieby miZzeme odmyslet, protoze
nejsou pouzitelnd v typografii. Soucdsti definice jednotlivych pisem (fontd) viak ne-
isou jen tvary jednotlivych znaki (glyfd), ale také definice jejich vlastnosti, vztahg,
moznosti ligatur (slitkd) a mnohé dalsi prvky.

Stejné jako mize byt samotnd vektorové grafika ulozena v riznych formdtech,
existuji i rdzné formaty pisem, z nichz musime rozliovat formdaty True Type, Type 1
a OpenType.
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5.2.2 Formaty pisem (fonti)

5.2.2.1 TrueType

Pisma ve formdtu TrueType (TrueType Font, proto zkratka a koncovka TTF) jsou
pravdépodobné nejroziifensjiim formatem pocitalovych pisem na svété. Tento for-
mdt, ktery vznikl jako konkurence Typel pisem firmy Adobe (hlavné kvdli cenové
politice), se stal zakladem pro préci nejen v systému Windows (od verze 3.1), ale
i v applovském systému Mac OS.

Dnes v tomto formdtu existuji desitky - ne-li stovky - fisic réznych pisem a jejich
jednotlivych fezd, byt samozfejmé jen zlomek z nich byl upraven pro pouziti ve
sttedoevropskych jazycich a/nebo specidlné pro Eeskou abecedu s jejim relativné
velkym mnoZstvim diakritickych znamének (akcentovanych znakd).

Pisma ve formdtu TrueType mivaji bohuzel mnohé nedvary. Maximdlni zna-
kovd sada, kterou je mozné v rédmci jednoho pisma (fezu) definovat, je limitovéna
256 znaky, coz je prece jen mdlo, ackoliv se to tak na prvni pohled nemusi jevit. Je
nutné si ale uvédomit, Ze pismo neni jen zdkladni sada pismen v majuskulich a mi-
nuskulich, ale také spousta specidlnich liter, ¢asto specifickych pro jednotlivé jazyky
(¢, G nebo F atd.), a spousta jinych, pomocnych glyfd (A, 1, ®). Navic mnohd
pisma vytvofend pro specifické ely & z diivodd dekorativnich (tj. mnohd pisma
okaziondlni & lomend atd.) mnohdy nemaii definovanou ani celou sady, ale spo-
koji se jen s nékolika desitkami zakladnich znakd.

Druhd nevyhoda TrueType pisem je fakt, Ze ne kazdé pismo je vytvofeno dosta-
tecné precizné a kvalitng, aby bylo pouzitelné pro profesiondlni tisk: nékterd pis-
menka maiji §patné proporce, nékteré kfivky nejsou dobfe definované, prostor mezi
literami & postaveni diakritickych &i interpunkénich znamének moze byt $patné no-
stavené atd. Z téchto dovodd (i z nékterych technickych, napf. $patnd spoluprdce
s postskriptem) se mnohdy nedoporuéuje pouzivat TrueType fonty pro profesio-
ndlni, kvalitni tisk a nékterd grafickéd studia s nimi apriori nepracuii.

Na druhou stranu pravé v TrueType formdtu Ize ziskat celou fadu velmi speci-
fickych fontd, z nichz mnohé maiji uziti pfedeviim na akademické pidé i ve speci-
alizovanych, odbornych tiscich - takové jsou fonty IPA pro foneticky prepis textu,
z&Gsti volné Sifitelnd pisma pro sazbu hlaholice nebo cyrilice i jiné specializované
fonty.

5.2.2.2 Type 1

Typel je vlastin& nejstari a zakladni formou postskriptového pisma (zavedené
u nejstardiho Level 1 PS jiz v 80. letech). Vzhledem k tomu, jak jiz vime, Ze pro
zobrazeni postskriptu jsou zapotfebi specidlni programy, resp. zafizeni (ripovéni
postskriptu), bylo i pro zobrazeni Type1 pisem ve starsich verzich Windows a ji-
nych systém0 zapotiebi specidlniho programu. Tim je Adobe Type Manager, podle

v v/

kterého se tdmto pismim nékdy slangové fik& také ATM fonty; dal3i ozna&eni jsou
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pak PostScript Type 1 nebo Adobe Type 1 atd. Windows od verze 2000 vyse jiz
zd4dny specidlni program pro zobrazeni Type 1 pisem nepotfebuii.

Type 1 fonty maji sice také nepraktické omezeni na maximdlné moznou mnozinu
256 znakd, ve vét3iné piipadd viak jde o profesiondIné vytvorend pisma. (Byvala
tedy draze licencovand, finanéni omezeni platilo nicméné& hlavné pro druhou po-
lovinu devadesatych let, dnes existuje i fada volné Sifitelnych Type1 pisem). Stejné
jako TrueType fonty jsou i Typel neprenositelné mezi jednotlivymi platformami.
Pfesto byla Typel pisma po celd devadesdtd léta a mnohde az dodnes pouzi-
vand jako nejlepsi, ne-li jedind vhodnd pro profesiondlni tisk, nebof $lo o pisma sice
drahd, ale precizné a dikladné vytvérend.

Type 1 fonty se také vyuzivaiji v DTP systému TeX.

5.2.2.3 OpenType

Technologie OpenType je daldim vyvojovym krokem ve vytvéreni Siroce uzndva-
nych formdtd pisem, na kterém spolupracovaly dokonce i jinak konkurenéni firmy
Adobe a Microsoft. Format OpenType md nahradit oba starsi forméty a anulovat
jejich nevyhody. Pisma OpenType jsou tedy pFevoditelnd mezi jednotlivymi platfor-
mami (Windows, Mac OS, Linux...) a umozuji v rdmci jediného fontu definovat
az 65 536 znakld. OpenType pisma tak nabizeji obrovské mnoZstvi variant jed-
notlivych znakd (glyfd), velkou paletu znakd, jejich specidlni formy (ligatury, rizné
varianty pro rdzné velikosti, inicidly aj.) i lep3i préci s kerningem znakd. Bohuzel
pokro&ild typografickd nastaveni a vlastnosti OpenType pisem jsou zatim jen mélo
podporovdna jednotlivymi textovymi procesory.

OpenType fonty maiji také dalsi vlastnosti, které jim slibuji velkou budoucnost: jsou
dobfe komprimovatelng, proto jednotlivé soubory nejsou pfili§ veliké; jsou rozné
uzamykatelné, coz vede k lepsi ochrané autorskych prav (umoZzfiuji uzaméeni proti
Opravam, ale tfeba také proti exportu do PDF); umoziiuji tzv. subsetting, tj. moZnost
ulozit v dokumentech jen vyuzité znaky, nikoliv jejich celou sadu qj.

OpenType pisma funguiji pouze na platformdach schopnych podporovat tzv. Uni-
code kédovdni, neni proto mozné je vyuzit napt. na starych Windows 95 nebo na
stardim Mac OS od Apple. (Vyjimkou jsou tzv. OpenType TT fonty, které vyuZivaii
zobrazovaci metody starych TrueType pisem - klasickd OpenType pisma jsou vy-
kreslovana vlastné postskriptové - a jsou proto pouzitelnd i na stardich Windows.)

5.2.3 Prace s pismem

Jednotlivé fonty jsou v poéitadi uZivatele reprezentovény soubory s koncovkami,
které jednodude oznaduji i jejich formét. Nejiednozna&néjsi jsou soubory OTF,
znadici OpenType pisma. Koncovky TTF mohou kromé starsich TrueType znamenat
i tzv. OpenType TT fonty. Zatimco tyto dva formdty se vétdinou uklédaiji do pre-
dem daného systémového adresdre (slozky; pod windows to byva vétiinou slozka
C:\windows\fonts nebo odpovidaijici varianta), pisma Type 1 formétu mivaiji vlastni
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adresdF a nechovaiji se pfimo jako sou&dst systému. Type 1 pisma mivaiji koncovky
PFB, resp. PFA, v zdvislosti na systému.

S témito soubory Ize pracovat jako s jakymikoliv jinymi soubory a jejich nale-
zeni v systému poéitale, jejich kopirovani na jiné médium nebo odesiléni emailem
atd. je jednim ze zdkladnich pozadavkd pro ty uZivatele, ktefi musi svou préci sdilet
s jinymi. (Neni snad tfeba vysvétlovat, Ze az na vyjimky md témér kazdy vZivatel
ve svém poditadi jinou mnoZinu pisem, nemluvé snad o takovych ,systémovych”
pismech jako je Times New Roman & Arial.)

Pro sprévu, katalogizaci a organizaci fontd existuje celd fada programd, af jiz
placenych, nebo 3ifenych pod riznymi &dsteéné nebo zcela bezplatnymi licen-
cemi (shareware, freeware, GNU). Aniz bychom zde chté&li vyzdvihnout nebo snad
pfimo doporuéit néjaky program, je mozné potencidlni zdjemce odkdzat na kli-
ové slova jako ,font viewer”, ,font manager”, ,font navigator” atd.

Je nutné zdiraznit jedté jednu véc: méme-li pisma ve starsim forméatu TTF, pak na-
jdeme v pocitadi vlastni soubor pro kazdy fez pisma a navic i zvldstni soubory pro
roznd kédovéni pisem, fj. napf. pro stfedoevropské, vychodoevropské &i pobaltské
sady pisem. Tyto soubory se pak vyznaduji riznymi pismeny v ndzvu jako CE, EE,
BAL atd. To v3e je samoziejmé vynuceno omezenim znakové sady na 256 znaky,
jak bylo zminéno vyse.

Vsimnéme si také, Ze ndzvy jednotlivych soubord ne vzdy koresponduji s nd-

zvy jednotlivych fontd (viz obrdzek [aiisans (rueType) PS5 _13672.TTF
5\/) NCIOka nékteré zkratky (bo_ ﬂGiIISans Bold {TrueType) PS_13874.TTF
v v . v . . GillSans Bold Italic {TrueType) P5S_135875.7TF
huzel viak mezindrodné neustdleng) |- =
. . . . ) 1| Gill3ans Condensed (TrueType) P5_14053.TTF
v ndzvech jak fontd, tak jednotlivych 1 Gillsans Condensed Bold (TrueType) PS_14054,TTF
soubord mohou naznadit UiiVCﬂ'eli, ﬂGiIISans ExtraBold (TrueType) PS_14051.TTF
‘aké oi iaky ¥ , 7| Gill3ans Ikalic (TrueType) P5S_13873.TTF
o jaké pismo, resp. jaky fez pisma se |-~ :
. , . K 7| Gillzans Light {TrueType) PS_13870.TTF
jednd (sans vs. serif; Bd, ltc jako bold ) GilSans Light Ttalic (TrueType) PS_13871.TTF

a italic; Dem pro demibold; Cond 5.V: (Ne)korelace mezi ndzvy fontii a jednotlivijch

pro condensed, ziZené atd.). soubortl (zobrazeni v Priizkumniku Windows)
5.2.4 Pismolijna

Firma, kterd se zabyvd vytvdfenim pocitadovych pisem, se obecné nazyva
pismolijna (odkaz na historickou tradici odlévani olovénych liter je ziejmy). Firem,
které se u nds zabyvaii tvorbou ¢&i Opravami (poéestovéanim) pisem, je nékolik. Mezi
nejzndméjsi patfi StreSovickd pismolijna/Storm Type Foundry, kterd ,okupuje”
priznagnou adresu www.pismolijna.cz. Pismolijny obecné jsou schopné dodévat
pisma ve formétuy, ktery si z&kaznik vyz&dé, odklon od stardich TrueType, respektive
Type pisem ve prospéch dokonalej$iho OpenType formétu je viak zietelny. Rizné
pismolijny mohou vytvéret své vlastni varianty zndmych pisem, proto se napf. i jed-
notlivé ,Helveticy” ¢i ,Timesy” mohou lidit v zdvislosti na tvirci.
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6 TYPOGRAFIE A ZAKLADNI
TYPOGRAFICKA PRAVIDLA

V této kapitole shrujeme pouze zdkladni typografickd pravidla a mechanizmy
tak, aby umoznily studentdm bohemistiky, seznamujicim se se svétem DTP, pustit
se alespoi do jednoduché hladké a zd&kladni smidené sazby, pfipadné editorsky
a korektorsky pfipravit k sazbé tfeba dodany rukopis. Pro zdjemce o hlubsi vhled
do problematiky typografie musime odkézat na literaturu pFipojenou v kapitole 8,
jmenovité na vybornou a pfehlednou publikaci Praktickd typografie, kterou jsme
i my nejCast&ji konzultovali pfi vytvéFeni tohoto piehledu. Zdkladni pomickou pro
sazbu viak mohou byt i Pravidla ¢eského pravopisu.

Sprévné zvlddnutd typografie by méla pomoci k tomu, aby vysledek mél neje-
nom informaéni, ale také estetickou hodnotu. K tomu existuje celd fada uzndvanych
pravidel na Grovni bud’ jednotlivych znakd nebo vétsich celkd, vétiinou odstavcd.
Tato pravidla sice nejsou nijak vymahatelnd (t. nakladateli, redakcemi atd., na roz-
dil od starsi doby, kdy existovala jedind norma), mélo by viak byt dobrym mravem
viech, kdo pracuji s pocitaovou sazbou, se s nimi sezndmit, a pokud neni dobrého
divodu proti, také je dodrzovat.

(Zastavme se jedté u ndzvoslovi: obecné rozlidujeme sazbu hladkou, v niz je
primdrni text a kterou je dale mozné délit na dilovou (knizni) a Easopiseckou, sazbu
smidenou, ve které se vyuZzivd vice zpdsobld vyznadovani Edsti textd i grafickych
prvkd, a sazbu akcidenéni. Ta je typickd pro tiskoviny a grafiky ,jednorézové”,
jako jsou plakaty, vizitky nebo podobné vystupy. Lze také odlisit sazbu pofadovou,
tabulkovou, matematickou atd.)

6.1 Odstavcova sazba

U odstavcové sazby rozliSujeme predeviim sazbu na (levy) praporek (lidové
,doleva”) a sazbu do bloku s rizn& zarovnanym poslednim, tzv. vychodovym Féd-
kem. Odstavcova sazba na stfed nebo na pravy praporek se vyuZzivd vyjimeéné,
predevsim u riznych akcidenénich tiskd (u knih se sazba na stfed pouzivé nékdy
u sazby poezie).

U odstaved nastavujeme a hlidéme ffi zékladni prvky: velikost odstaveové za-
rézky (odsazeni prvniho fédku), velikost vychodového, posledniho fadku a exis-
tenci tzv. parchantd (nebo 162 bastardd, u nds oviem nejéastéji familidrné oznado-
vanymi za tzv. vdovy a sirotky).

Odstavcovou zardzku poéitdme v relativnich hodnotdch, nejcastéji v rozmezi
1 - 3 &veréikd zvoleného pisma (viz kapitola o pismu). Vychodovy fadek by nemél
byt nikdy kratsi, nez je velikost odstavcové zarazky, coz plati také pro mezeru mezi
koncem vychodového fadku a pravym okrajem sazby (rémce sazby). Redeni obou
problémi spogiva vétdinou v runim upraveni prostrkdni znakd nebo déleni slov.
Problém s ,pfili3 dlouhym” vychodovym fédkem Ize také vyfesit vynucenym zarov-
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nénim celého odstavce do bloku, idedIné oviem tak, aby vysledek nepisobil rugivé
(na konci textu nebo vétsiho oddilu).

O tom, jak si poradit s parchanty, fj. ,zapomenutymi” prvnimi (vdovy), respek-
tive poslednimi (sirotci), fadky odstavcy, si povime néco v piidti kapitole. Tamtéz
jsou uvedena také pravidla pro déleni slov, kterd patfi k odstavcové sazbé.

V rdmci odstavcy je tieba si ddle hlidat tzv. feky, coz jsou pFili§ roztazené me-
zislovni mezery v nékolika po sobé& nésledujicich fadcich, takze vznikd opticky
negativni dojem bilého mista ,protékajiciho” napfi¢ Fadky - ,feky”. Ta vznikd
nejastéji vypnutym délenim slov u odstavcd nebo jeho $patnou aplikaci tam, kde
si poéitacovy algoritmus a slovnik pro déleni nedokdzaly poradit, coz se mize
stat u cizich slov, toponym atd. Pfi druhém problému je nejast&jsim fedenim ruéni
Oprava déleni. V zdvislosti na programu, ve kterém pracujeme, Ize rdznym zpUso-
bem pogitadi sdélit, kde ma délit & naopak nedélit problematické slovo (postup
v InDesignu je nastinén opét v dal3i kapitole).

6.1.1 Odstavcova vs. Jednoiadkova sazba (Adobe)

Tato ponékud z&hadnd terminologie se vztahuje k tomu, jak Adobe InDesign
pracuje s typografii odstavce. Uzivatel si totiz mdze zvolit, zda bude program pfi
Opravé mezislovnich mezer pfi zarovndvani textu do bloku zpracovévat a hodnotit
jednotlivé fadky zvlést, nebo zda bude brét v potaz celek, a tudiz jakoukoliv drob-
nou zménu v textu aplikovat na sazbu celého odstavce. Obecné Ize Fici, ze odstav-
covéd sazba dé v hladké sazbé lepsi vysledky, uZivatele viak pfi prvnim pouzivani
moZe zmdst zdanlivé velky dopad drobnych Uprav (odstranéni jediné mezery atd.)
na sazbu celého odstavce, stejné jako nékdy do jisté miry ,tvrdohlavé” chovéni
programu pfi déleni slov.

6.2 Pravidla sazby jednotlivych znaki a prvki

fadky - Obecné plati, ze jednotlivé Fadky by nemé&ly byt zalomeny tak, aby kon-
Cily teckou, neni-li tato te¢ka zdroven zakoncenim véty. Na konci fadku tedy
nesmi stat zkratky, fituly, inicidly jména, fadové &islovky, Easti letopoéty (data),
pomleky aj. Zlom F&dku by také nemél od sebe oddélovat &iselné vyjadreni riz-
nych hodnot a jejich zna&ek (30 kg, 20 % atd.), penézni hodnoty, trojéisli tele-
fonnich ¢isel nebo &isel vyssich fadi (desetitisice a vyse; ctyicifernd jen nékdy).

neslabiéné predlozky a jednoznakové spojky - S vyjimkou malého ,a” plafi,
Ze se nesmi objevovat na koncich f&dkd; néktefi typografové odsouvaii na dalsi
fadek viechny znaky bez vyjimky, tedy i malé ,a”. Trochu jind pravidla plati
pro velmi Gzkou sazbu (do 25 znakd), kde jsou slabiéné spojky vétsinou tole-
rovany.

datum a letopoéet - Den je vzdy vyjédien arabskou ¢islici s teckou, mésic bud
slovné, nebo arabskou ¢&i Fimskou &islici s teckou, letopocet se sdzi cely, tj. bez
vynechdvdni prvniho dvojéisli. Datum, jak iz bylo feéeno, se nesmi rozdélovat
mezi dva fadky.
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éas - Hodiny a minuty jsou od sebe oddéleny teckou bez mezer (12.00), minuty
a sekundy pak dvojteckou (12.05:03). Desetiny sekund se od celych sekund
oddéluji ¢arkou (19:26,3 min.). Slova ,hodina, minuta, sekunda” se kréti znag-
kami h, min, s nebo zkratkami h., hod., min.
Ackoliv Jazykovd poradna Ustavu pro jazyk cesky AV CR uddvé, ze podle CSN
01 6910 z roku 2007 se ¢asové Gdaje oddéluji dvojteckou, za niz se nedéld me-
zera (03:25, 10:30:15, dostavte se v 7:15 h.), a |ze tedy pripustit psani s te¢kou
i dvojteckou, doporuéujeme uzivat prvni, stardi a osvéd&eny typograficky Gzus.
Ten mimo jiné umoZiiuje se rychleji zorientovat v tom, které Easové hodnoty ve
vysdzeném textu mdme. Oddélovdni dvojteékou je naopak bé&zné u sportovnich
vysledkd (dobéhl v ¢ase 2:03:15,3 - bez ozna&eni &asovych jednotek).

zévorky - Dévaiji se do nich ty &&sti textu, které jsou do véty voln& vloZeny a nejsou
jeji pfimou soucdsti. V hladké sazbé se pouZivaiji zdvorky oblé (), hranaté [] a vy-
jimecné slozené (svorky) {}. Davé-li se do zdvorek celd véta, sdzi se tecka uvnitt
zdvorek, pokud je v zdvorce pouze st véty, szi se tecka az za zdvorku.
Hranaté zdvorky se uzudlné pouzivaji pro zaznamendvani vyslovnosti, pfi vy-
pousténi &asti textu v citacich nebo pfi vkladani komentdFo k citacim. V nékte-
rych specializovanych, napf. pravnickych textech existuje nicméné Gzus pou-
Zivat hranaté zdvorky v souladu s matematickymi pravidly, tj. hranaté zavorky
jsou nadfazené. V pfipadé zdvorek v zdvorkdch jsou tedy zavorky vnitini kulaté,
zdavorky vnéjsi hranaté.
Nepouzivame vytvafeni zavorek pomoci lomitka (,/“), a to i pFesto, Ze se tato
varianta objevuje v Pravidlech.

znacky ve spojeni s Eiselnymi hodnotami - Obecné plati, Ze znagky se od
Cisla oddéluji nezizenou mezerou: 10 ha (10 hektard; pozor na rozdil mezi
substantivnim a adjektivnim vyrazem: 10ha se ¢te jako desetihektarovy), 3 kg,
14 % (&trnéct procent vs. 14% = &trndctiprocentni), § 9 = paragraf 9 (v pfipadé
vice paragrafi se znagka nezdvojuje), 100 kWh = 100 kilowatthodin, rychlost
50km/h.
NB: Co se vypisovani adjektiv tyée (10ha, 14%), pak slovné tyto vyrazy piseme
bez mezer, bez spojovniku a nevpisujeme do nich koncové &asti &islovek, nebof
slabiky -i- a -mi- jsou uz obsazeny v tvaru Cislovky. Koncové -i a -mi nepiseme
ani u zdkladnich &islovek: pro déti od 14 let, za G&asti 58 % volic, od 5 do 8 h
(nikoli ,,od 5ti do 8mi” nebo ,od 5+ do 8-mi”).

penézni &astky, ména - Cislo a znacku mény oddélujeme mezerou, znacka mize
stét pred nebo za &iselnym Gdajem. Trojice Cisel oddélujeme pevnou (neoddéli-
telnou) mezerou, tak aby se ¢islo nezalomilo na vice fadkd. Nulu je mozné na-
hradit pomlekou (20,-), neméla by pak ale nésledovat znagka mény. Zpisob
zdpisu 1 000 000,- K¢ je tedy chybny. Spravné piseme 1 000 000KE nebo
K& 1 000 000,- nebo i K& 1000 000. Uvddime-li haléfe, oddélujeme jejich
hodnotu &arkou: 1 000 000,00 K&.
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UJC AV CR povoluje také oddélovani jednotlivych trojéisli finanénich &astek tec-
kou (,z bezpecnostnich divodi”), v praxi se viak s takovym zdpisem setkdvéme
spide u specializovanych ekonomickych & G¢etnich zdznamd a rozhodné jej ne-
doporuéujeme v sazbé napt. publicistiky nebo beletrie.

stupné a teplota - Vyjadfuje se pomoci znaku pro stupné (°), ktery se sdzi s me-
zerou za &islem, jeli ve spojeni se znakem ,C” pro ,Celsia”, jinak bez me-
zery. Je-li souddsti vyrazu znaménko hodnoty, sézi se bez mezery pred &islo:
+24 °C, -1 °C. Uhly oznacujeme kombinaci stupné, minuty, viefiny ve formdtu
22°05'11" - tj. bez mezer.

matematické vyrazy - Sdzime s nezGzenou mezerou mezi jednotlivymi symboly:
2 + 5 =7 atd. Pozor na existenci znaku pro ,krét”, tj. ,x", ktery nebudeme zo-
méhovat s literou ,x”, pfipadné s hvézdi¢kou ,*” (s moznou vyjimkou pro poé&i-
tage, respektive programy, které vyuzivaji klavesu ,*” jako matematickou funkci
Jkrat”). Pokud je x souédsti jednoho sloZeného slova spole¢né s &islem, piseme
tyto vyrazy dohromady: 20x = 20krdt, tj. dvacetkrét. Vyjadfujili znaménka
+, - kladnou nebo zdpornou hodnotu é&isla, pfiléhaiji k &islici bez mezer, stejné
jako u stupiid. Znak x pouZivdme také pro uddvéni rozmérl, a to s mezerami
(20 x 15¢cm). Pro déleni uzivame ,:” nebo ,/”, nezapomindme na samostatny
znak pro plusminus: ,+”. Nemd-li pismo definovany samostatny glyf pro minus,
pouzivdme pomlcku, méla by viak mit posunuté Géafi, tak aby bylo do roviny
s horizontdlIni pfickou znaménka +.

uvozovky - V &edtiné uzivdme ffi varianty uvozovek: dvoijité , “, jednoduché ,
a piipadné boéni » «. Jako zdkladni viak slouzi pouze uvozovky typu 9966
(t. dvoijité , “), je proto tfeba ddvat pozor na rizné $patné varianty (“ ” apod.).
Druhé dva typy uvozovek se uZivaji pouze v pfipadech, kdy do uvozeného textu
potfebujeme vloZit jedté dalsi uvozovky (napf. v pfipadé pFimé fedi uvniti pfimé
feci). Tzv. boéni uvozovky viak pouZivame spide vyjimeéné. Pozor na znak pro
.palce”, tj. mérmou jednotkuy, ktery pfipomind uvozovky, nikoliv viak typogro-
fické: 17" vs. 17" (sedmnéctipalcovy).

vypustka - Jinak zndmd jako trojtecka, lidové ffi tecky”. V typogrdfii se jednd
o jediny znak, ktery mé& mnoho funkci, nejéast&ji je pouzivan v mistech, kde je
vynechdna uréitd &ést textu, pfipadné zndzorfiuje nedofecenost vypovédi &
preryvanost fedi. Sazba je mirné komplikovand: nikdy se nespojuje s dal3i teé-
kou, otdzka mezer okolo je viak sémantickd. Tam, kde je naznaceno vynechdni
textu, je vypustka oddélena mezerou, aviak tam, kde naznaduje nedofedenost,
se pripojuje pfimo. Pfi pouziti trojtecky ve vyctech miZe za trojte¢kou ndsle-
dovat pfimo &drka. V citacich, jde-li o naznaceni vypusténi néjakého Useku, se
vypustka vétSinou uzavird do hranatych zévorek.

pomléka - Je Easto zaméhovdna za spojovnik, agkoliv je del3i, zabird polovinu
¢tverciku (dlouhd pomlcka je pak na délku celého &tveréiku). Nejéastéji se po-
uzivd pro oznadeni rozsahu, méné Casto pro jiné funkce, jako je uvozovdni

46



piimé Fedi, pouzivani v zdpisu finanénich Eastek (20,-) atd. Poml¢ku v textu od-
délujeme z obou stran mezerami, pokud funguje jako interpunkéni znaménko
(éarka, zdvorka). Jsouli oba oddélené vyrazy jednoslovné, predevsim ve vy-
znamu od-do, piseme pomleku bez mezer (napf. oteviraci doba 8-16, s. 6-18,
1929-1960). Pokud je alespof jeden z vyrazd viceslovny, poml¢ku mezerami
oddélujeme (napf. autobus Hradec Krélové - Litomysl, stejné tak rozepsané
datum 1. erven - 15. srpen). Stojili poml¢ka na konci fddku, na dalsim se
(na rozdil od spojovniku) neopakuje - poml¢ka az na vyjimky, napfiklad kdyz
zastupuje uvozovky, nesmi byt na za&dtku fadku. PouZijeme-li pomlcky ve vété
pro oddéleni vsuvky atd., miZe po druhé pomléce ndsledovat Earka, jinak je ale
mozné &arku vynechat, nenarusii se tak pfili§ zietelnost vystavby véty.

dlouhd pomléka - Glyf, ktery se pouzivd maélokdy, je b&zn&j3i pro anglickou
sazbu (). Presto i Ize nalézt i u nds, bud' jako zdastupny znak pro uvozovky pfi
zahdjeni pfimé fedi, nebo pfi sazbé napf. poezie (naznalujici Easto zdmlky,
odmlku).

spojovnik - Typograficky téZ ,divis”. Od pomléky je odliden jak graficky (,-"; fj. jen
tretina &tverciku), tak predeviim funkéné. Spojovnik se pouzivd pro vyjadfeni tés-
ného vztahu mezi riznymi substantivy nebo adjektivy (Rimskij-Korsakov, ¢erno-
-bily). Nejéast&ji viak pro pfipojeni spojky i, vétsinou k prvnimu slov(es)u véty:
je-li, mohli. Pro pfesné pravidla pouzivani spojovniku doporuéujeme nastudovat
prisludnou pasdz Pravidel, pfipadné jejich aktualizace. Ke specifickym typogra-
fickym problémdm Ize uvést, Ze spojovnik se pouzivd u vyrazd, jejich souddsti
jsou nedokonéend slova (dvou- az tfildzkovy pokoj, resp. 2- az 3ldzkovy pokoj);
pfi snaze zdUraznit vyznam &ésti slova (ne-byti) nebo segmentaci slov (sa-mo-
-ob-slu-ha); pfi sazbé& specifickych lingvistickych textd (slova zakonéend na -ec
nebo el).

znacky T, * - Symboly pro Omrti, resp. narozeni, oddé&lujeme od letopoctu nebo
datumu ziZenou mezerou.

lomitko - Pokud lomitko (,/“) slouzi jako oddélovaci znaménko pfi vyétu jednot-
livych vyrazd, oddéluje se mezerami. Pi jinych vyznamech (km/h, akademicky
rok 2007/2008) se sdzi bez mezer. Né&které pfirucky trvaji na tom, ze lomitko
se opakuje na za&dtku fadku, konéi-i predesly fadek lomitkem, mnozi viak toto
pravidlo opousti ve prospéch jediného lomitka na konci fadku.
Pfi zjednodu$ené sazbé (pfepisu) poezie nebo pisfiovych textd atd. se pouziva
jedno lomitko jako oddélovag ver3d, dvé lomitka jako oddé&lovade strof. Lomitko
se také pouZivd pro zdpis zlomkd, vétiina poéitalovych pisem vak umoZiiuje
také zdpis zlomkd pomoci specializovanych glyfo-slitkd: 2, Vs, % aj. (pocet
t&chto glyfd je viak vé&tsinou velmi maly).

te¢ka na konci véty - Plati, Ze véta nesmi koncit dvéma te¢kami. Je-li véta tedy
ukonéena napfiklad zkratkou nebo akademickym titulem, dalsi te¢ku po nich
nepiseme.
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Na zavér musime dodat jednu pozndmku. Jak bylo fe¢eno v pfedchozi kapitole,
v typogrdfii a sazbé& rozezndvame nékolik velikosti mezer. Mezery vlasové a os-
minkové slouzi predeviim a hlavné k tomu, aby vysledny produkt nabizel vyvazeny
esteticky pozitek. Je nutné se tedy obéas uchylit k jejich pouZiti, a to i tam, kde
Lpravopisné” pravidlo fikd, Ze by mezera vloZzena byt neméla. Napfiklad v mis-
tech, kde hrozi slitky znakd nebo tam, kde je vlivem vyzna&ovani Gsekd textu sazba
neprehlednd. Velmi &asto se stavd, ze znaky vysdzené kurzivou rusivé zasahuiji
do okoli (kurzivni znaky v zdvorce maiji tendenci vytvdret se zavorkou slitky atd.),
ze pomleky se vizudIné pfimykaiji vice k nékterym znakdm (viz rozsah 1-0), Ze
dochdzi ke ztrété distinktivnosti znakd v hornim indexu atd. V téchto pfipadech pfi-
chdzi na fadu sazeé-typograf a jeho Gsudek.

Je nutné také ddavat pozor na vyzna&ovdni &édsti textd - jsou-li napfiklad terminy
v z&vorkdach vyzna&ovany kurzivou, zavorka sama bude vétiinou vysazena zdklad-
nim fezem, stejné jako tfeba &arky oddélujici vycet polozek zdiraznénych tuénym
fezem apod.
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7 AUTOMATIZOVANE POSTUPY PRI SAZBE

7.1 Styly

Prace se styly je jednim z postup0, které pfi spravné aplikaci dokdzi nejen udeffit
¢as, ale také zjednodusit a zautomatizovat préci s textem a sazbou. Styly mohou
byt také ndpomocny pfi kontrole nékterych prvkd sazby, jako je umisfovani nadpist
kapitoly na zaddtky strdnek (jako je tomu zde), zabezpedeni toku textu (ochrana
pred bastardy) &i kontrola ndvaznosti hierarchie textu, jak bude ukdzano nize. Styly
jsou také zdkladnim prvkem pro vytvafeni obsahi a mohou byt klicem pro vyuZi-
vani n&kterych vestavénych funkci DTP programd, jako je funkce Hledat/Nahradit.

7.1.2 Definice stylu

Styl je mozno definovat jako skupinu atributd (charakteristik), které jsou platné
pro urdity Usek textu, resp. pro tabulky nebo jejich &ésti & pro grafické prvky.
7.1.3 Druhy stylt

Pro prdci s textem jsou zdkladni dva druhy styld: styl odstavcovy (paragraph
style) a styl znakovy (symbol style). Existuje také styl grafickych objektd (napf. styl
obdélnikd, éar, sipek atd.), ktery je primarni pfFi préci s grafickymi programy, ale
ktery se objevuje také v novéjsich verzich DTP programd. Nékteré programy (Word,
InDesign od posledni verze) pracuiji také se styly tabulek, kde se definované atri-
buty aplikuji na buriky, fadky atd.

Jak jiz z jejich ndzvu vyplyvd, prvni z nich ovliviivje vzhled celého odstavce,
druhy je aplikovatelny na jednotlivé znaky nebo skupiny znakd, 1. jednotlivé pis-
mena, slova ¢&i skupiny slov.

Pro ndzornost vezmeme za pfiklad opét toto skriptum: mezi odstavcové styly,
které jsou zde vyuzivany, patfi:

Z&kladni text; timto stylem je pséna vétiina textu, napfiklad i tato véta.

NADPIS KAPITOLY: STYL VIDITELNY
v UVODU STRANKY, TJ. » AUTOMATIZOVANE
POSTUPY... <

Nadpis 2: styl aplikovany na podnadpisy »Definice stylu« a
»Druhy styl{i«; jak jeho nazev napovida, je zaraditelny do
uréité hierarchie stylt (Nadpis 1, Nadpis 2, Nadpis 3 atd.).
Specifické znakové styly nejsou na této strdnce vyuZity, i bézny uzivatel je viak
znd napfiklad jako styl ,Znak poznamky pod &arou”, kde je v rémci daného stylu
definovdno, jak ma vypadat znacka odkazu umisténd do textu, ktery je jinak defi-
novén svym vlastnim stylem. Znakové styly se jinak nejastéji vyuzivaii, pokud je do
Jnormélniho” textu nutné vlozit napfiklad slova psand jinymi abecedami - Feckou,
hebrejskou, azbukou; &i pokud vyuzivame v rdmci jednoho odstavce pro nékterd
slova odlisnd pisma (fonty). Velmi Easto se definuje znakovy styl pro polotuéné
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pismo ve chvilich, kdy dané pismo takovy fez obsahuje. Obéas je nutné definovat
znakovy styl pro specifické znaky, které nékterd pisma nemaiji, a pfi sazbé je pak
nutné si je ,vypUijcit” z jiného fontu.

Jesté snad jeden ndzorny priklad: pokud pfipravuieme publikaci napfiklad
v pismu Baskerville OldFace DEE, pak zjistime, Ze neobsahuje symbol eura, tj. €.
(Pfi importu z Wordu nebo jiného textového procesoru se tak v DTP programu ob-
jevi zdstupny znak, znaéici chybu, v InDesignu tedy ,ctvereek”.) Nyni mdzeme:
a) dany znak vybrat a font Baskerville OldFace DEE ruéné vyménit za pribuzny Bas-
kerville OldFace OTF, ktery jiz symbol eura obsahuje; b) tento postup dokondit tim,
Zze jiz nahrazeny, sprévny znak oznadime jako novy znakovy styl, ktery si ulozime.
Tim ziskdme jednu zasadni vyhodu - pfi dalii potfeb& nahrazeni jednoho fontu za
druhy mdZeme vie urychlit pouhym jednim kliknutim na nové vytvofeny znakovy
styl. Tento postup je nejvyhodnéisi, pokud je sazba provadéna v méné standardnim
fontu, oviem origindl je vytvofen v textovém procesoru, ktery si sém automaticky
dokdze s problematickymi znaky poradit, jak je tomu napfiklad u Wordu. InDe-
sign a jiné sdzeci programy nejsou k z&mé&ndm fontd takto benevolentni, proto se
mnohdy stévd, Ze text, ktery se jevi jako dokonaly ve Wordu apod., je po importu
do InDesignu plny ,&tvereckd” - chybsjicich &i vadnych glyfé.

Stejny problém nastane, pokud aplikujeme jeden odstavcovy styl na text, ktery
je z podstaty heterogenni, tj. ktery obsahuje znaky z vice fontd, byf tento problém
mnohdy Fe¥i OpenType fonty s jejich irokou paletou znakd a moznosti.

7.1.3 Vytvareni a aplikace styll

Styly jsou dnes soucdsti viech pokrogilych textovych procesord a viech DTP
program®. Ackoliv si to mdlokdo uvédomuje, také ve Wordu md kazdy odstavec
a/nebo znak pfifazen urgity styl. Okénko voleb styld a samotny ndzev pravé aktu-
dlniho stylu je hned prvnimi polozkami na paleté ,Format” (viz obr. 7.1); pfi klepnuti
na prvni ikonku je také mozné vyvolat postranni paletku Styly a formdtovani (od
verze 2003). Pokud rozba-

lime (T' klikneme na  zobé- * Soubor Upravy Zobrazt Vit Formdt  Mdstroje  Tabuka Okno  Mépovda  Adobe PDF
e . ST DEHRAGRIFRIARBS - LREERES
cek”) roletku styld, Word nédm | 4, rmmmem -

A Tines MewRomsn + 12« | B I U abe doe |[EE|= =
nabidne dostupné, predna- [[£8 vym fomitoviei PR
stavené odstavcové styly. | | Nadpis 1 '

Pokud ji rozbalime se souéas- |:| | Nadpis 2 r[ace-styluf
nym pridrzenim kldvesy Shift, || [Nadpis3 fh-pokrodilychte
Word ndm ukdze celou 3kalu || | womani "héve-Wordumd
prednastavenych styld, které | | zhstenivice 2 j"llazm'éx
isou v danou chvili dostupné. |.. | Zhusténi vice + Arial, 13 b., Tuéné

(V boéni roletce je mozné fil- ||| Zhastéaivice + Zitens o 0,20, o

trovat styly dle vice parame- |- | b

trd.) Viimnéme si, ze Word |-
naznaduje, do jaké skupiny 7.I: Roletka Styly ve Wordu
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jednotlivé styly patii pomoci rdznych symbold vpravo od ndzvu styly; jejich smysl
ie jednoduché desifrovat.
Chceme-i si vytvofit novy vlastni styl, existuje nékolik moZnosti, z nichZ nejjed-
nodussi jsou tyto:
1. vyuziti ikonky ,Novy styl” na panelu ,Styly a formdtovéni” (u stardich verzi,
pfipadné neni-li panel dostupny, pfes menu Formdt a polozku Styly/Styly
a formdtovdni), kdy se uzivatel dostane do dialogu, ve kterém postupné
ruéné nastavi viechny dilezité atributy zamysleného styly;
2. opaény postup - nejdFive ruéné vybereme odstavec nebo alespon st textu
a ruéné nastavime viechny zamy3lené vlastnosti (pfes formatovaci ikonky,
klavesové zkratky atd.) a poté klikneme na ikonu ,Novy styl” - vytvofi se
novy styl, ktery jiz bude obsahovat viechny ruén& definované atributy.
Stejny postup je obecné platny u vétiny textovych procesord a DTP program{
s jistymi grafickymi a terminologickymi rozdily. V InDesignu pracujeme s roletkou
,Odstavcové styly” (je sdilend se Znakovymi styly a Vzornikem), ve které mame
samostatnou drobnou ikonku pro ,Novy styl”, pfipadné se mizeme dostat k vice
volbdm pres ,zobdcek” rozsitujici nabidky.
Z&kladni dialogové okno pro vytvéreni vlastnich styld (zde nazvany ,vzor 01”)
v obou programech mdme na obrdzcich 7.1l a ZIII.
Vidime, Ze v obou oknech méme pro orientaci textovy popis stylu, ze kterého je

7.1.4 Vybrané polozky z definice stylu
Na prvni kart&, nazvané vieobecné, se kromé ndzvu stylu definuje predeviim to,

x| zda je nové vytvdieny styl od-
Viastnast vozen od jiného. Tato vlastnost
Mézey! |v:0r01 . ser v v .
s sebou pfindsi pomémé rafi-
Typ stylu: IOdstavec j , . i .
s [ it 5] | nované moznosti a disledky,
Styl nésleduiicho odstavee: I 1l ¥zor0l j které vychézeil' Z tzv. dédlé-
Farmskovani nosti styld. Pokud totiz zalo-
Lida 5TF N ECIES N T 2 (= N , . <
— T T zime novy styl na zdkladé
===HEBE==|2 =12+ T ,
jiného, iz definovaného, pak
L e e L nds novy styl prebere viechny
vlastnosti pivodniho stylu az
na ty, které specificky zadédme
Mormélni + Pisma: Lido STF, 10 b, Odsazeni: Prvni fadek: 0,5 cm, Zleva doprava, inO od|l§né POkUd bychom
Farovnat do bloku welo u
tedy vytvofili styl ,Vzor 02
I Ffidat do Sablony ™ Automaticky aktualizovat a OdVOdili iel Od ||2 deFinOVG'
Eomit - | 0 ] sema || ného stylu Vzor 01, mame dva
Obr. 7.11: Vytvirent odstavcového stylu ve Wordu totozné styly; pokud v dal3im
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volby odstavcového stylu - <

Mazev stylu
Zakladn! znakov formaty Uit
DalEf znzkows Formdty Wieobecne

Odsazeni 3 mezery

Tabultory Odyozen od; |Zékladm' text
Linky odstavce

VEL 5 e e Masleduiii styl: [[Stein styl] = |
Dilenf dlov Zkratka: |

Zarowndnl

Inicidly 2 wnofend seyly = 4 -
f . Obrovit na zakladni
R Mastaveni stylu:

Barva skl 24idadn text + nasledufich [Stejny styl] + Lida STF Gond + prni odsazen(ss mm + nerozdzlowdni Fadek =

IMoznosti OpenType
Volby podtrzeni
Volby pefkitrut

7| Aelikayat styl ra vyber

I~ Nahled CK | Zrusit

7.11I: Vytvdreni odstavcového stylu v InDesignu
kroku pouze nastavime, Ze nd3 novy styl Vzor 02 bude mit velikost pisma 14 bodg,
pak je tato vlastnost jedinou, ve které se odliduji - font, fez, zarovndéni a odsazeni
se v novém stylu zkopiruji ze stylu, ze kterého odvozujeme. Kromé toho oviem,
a to je velmi dilezité, zménime-li pozd&ji napfiklad zarovnani ve stylu ,Vzor 017,
od néj odvozeny ,Vzor 02" tuto zménu téz pfevezme a ponechd si jako jedinou
odliZnou vlastnost jinou velikost pismal Toto odvozovéni vlastnosti jednotlivych styld
Ize vyuzit v né§ prospéch, mize viak i pfinést problémy, pokud jsme si definovani
vice styld zjednodusili vicendvaznou dédiénosti.

Polozka ,Ndsledujici styl” potom uréuje, v jakém stylu se bude sdzet odstavec,
ktery bude ndsledovat po ukonéeni aktivniho odstavce, 1j. po stylu ,Nadpis” bude

pravdépodobné ndsledovat styl ,Podnadpis” nebo ,Normdlni text” atd. Toto nava-
zovéni je ovem platné jen tehdy, pokud text pfimo piseme, tj. program bude sle-
dovat, kdy ukoné&ime odstavec stisknutim Enter a dal3i odstavec bude automaticky
formétovat podle vybraného stylu. Pfi zp&tném formdtovdni textu, ktery jsme do
InDesignu vloZili ze schrénky, nebo pfi importu textu tato ndvaznost nefunguje - ne-
plati tedy, Zze kdyz oznacime jeden odstavec kliknutim jako ,Nadpis”, Zze by se
ni text” atd.

Dal3i zdlozky, tj. formatovéni znakd a nastavovéni odsazeni celého odstavce,

nésledujici automaticky zformétoval jako ,Normé

pfipadné jeho zarovndni, by Zadné problémy interpretaci a nastavenim pfind3et
nemély, stejn& jako definovani tabulatord ¢i linek kolem odstaved.

Zajimavé volby jsou oviem dostupné pod polozkou ,Volby oddélovéni od-
staved”. Nastavime-li volbu, Ze dany styl se musi spojit s ndsledujicimi Fadky (nej-
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astdsi volba je 2), pak zajistime, Ze nékteré odstavce nebudou od sebe odtrzeny,
vychdzili mezera mezi nimi napfiklad na konec stranky. V praxi je to metoda, jak
zajistit, Ze libovolny nadpis nebude odtrzen od textu, ktery uvozuije; Ze se na konci
strdnky nevyskytne tfeba ndzev &lanku, zatimco jméno autora bude aZ na strané
nésledujici atd.

Volbou ,Nerozdélovat fadky” si zajistime, Ze se v textu nebudou vyskytovat jiz
jednou zmifiované ,vdovy a sirofci”, tj. samostatné fadky na zacdtku, resp. konci
odstavce, v mistech, kde se l[dme strana. (Ve Wordu je tato volba skryta pod mozna
jednodussi ndzev ,Kontrola osamocenych fadkd”, viz obr. 7.1V.) Tento typograficky

nedvar je snad mozné tolerovat u zizené e
éosopisecké & novinové S(]Zby ve S|OUp— Odsszeriiamezery | Kongs Fadkd @ Sranck. | Typoratie asskych anskd |

cich, nikoliv viak v klasické kniZni sazb8. | F grcesamnimte I ssts ptedsin

™ Swazat Facky I™ ¥lozit kanec stranky pred

Volba ,Nerozdélovat viechny fadky od-

I~ Potlact sl Fadki
I ez dleni siov

stavce” je méné &astd, mizZe se pouzit u ci-
taci, verSovych slok atd.

Koneéné nastaveni ,Zacdtku odstavce”
ndm mize zaijistit, ze specifické texty bu-

dou mit svoje fixni misto v sazbé, tj. na- |

priklad ndzev kapitol bude vzdy zaginat
na dal3i strané atd. Viechny tyto relativné

jednoduché volby uzivatel oceni, pracuje-li

s dlouhymi texty, slozenymi z mnoha kapi- b R
tol a podkapitol, ve kterych dochdzi k pro- 7-1V: Kontrola ,osamocenyjch fidkii
ve Wordu”

bé&Znym Upravdm po celé délce textu.

7.2 Déleni slov

Jednou z polozek pfi definovdni odstavcovych styld a zdroveri funkei, ke které
se Easto dostaneme i pfi jednoduché sazbé bez vyuZiti styld, je definovéni moZnosti
a limitd déleni slov. V &estiné se obecn& doporuéuje nedélit slova o méné nez péti
pismenech a ddle nedélit slova tak, aby na koncich nebo za&atcich fadkd zstd-
vala jen dvé pismena (coz je mimochodem implicitni nastaveni InDesignu). Je tedy
vhodné nastavit déleni na distribuci ,2 a 3” znaky, tj. umozZnit déleni po prvnich
dvou pismenech potencidlniho déleného slova, resp. pred jeho poslednimi tremi. Je
ale tfeba poéitat s tim, Ze InDesign chépe interpunkéni znaky za slovy, veetné tecky,
otazniku nebo vykfiéniku na koncich vét jako soucdst posledniho slova véty!

K dal3im pravidldm kolem déleni slov v Eedtiné patfi, Ze by se pod sebou neméla
délit vice nez ffi slova (volba , Limit poctu déleni”) a samoziejmé by se slova neméla
délit nevhodn&. Tim je minéno, Ze na koncich nebo zaldtcich fadkd nesmi zistdvat
matouci & vulgdrni slova (kni-hovna, né-drzka atd.). Tento problém obecn& Zadny
algoritmus nezkontroluje, snad s vyjimkou vestavénych slovnikd jednotlivych pro-
gramd, kde jsou nékterd déleni notoricky znédmych slov zakdzdéna.
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Automatické déleni slov samozfejmé& nemusi vzdy fungovat bezchybn&. Pokud si
poéital nebude s nékterymi slovy védét rady, af jiz je nerozdéli vibec, nebo nao-
pak $patné, je nutné do procesu vstoupit ruénimi Gpravami. Nejjednodusii je podi-
tadi naznadit, kde se mda dané slovo délit - na sprévnou hranici dvou slabik vloZime
tzv. neviditelny rozdé&lovnik. Ten najdeme v InDesignu pfes menu Text, polozku Vlo-
Zit specidlni znak (nebo samozfejmé pres pfisluinou klavesovou zkratku, implicitné
Shift + CTRL + ,-“ (poml&ka). Pokud se znak neviditelného rozdé&lovniku vlozi pred
dané slovo, zakdzeme tim jeho délen!

7.3 Vzorové stranky

Jednim z doleZitych prvkd automatizace a zjednoduseni sazby, pfedeviim
u komplexné strukturovanych knih, jako jsou odborné pfirucky, sborniky, manuély
atd., je vyuZivdni tzv. vzorovych stran (master pages).

Zatimco uzivatelé pracujici s textovymi procesory, byt pokrocilymi, nejsou vétsi-
nou zvykli vyuZivat vzorové strdnky, 1j. jakési $ablony pro sazbu, v DTP programech
mize jit o pomé&rné dilezZity prvek. Souddsti definice vzorovych stranek byva nejéas-
t&ji nastaveni zdhlavi a zdpati (véetné napt. &islovani stran), vodicich linek, okrajo
sazby (tj. nastaveni zrcadla sazby) & pripadnych dekorativnich a doprovodnych
prvkd, které se maiji promitnout bud' v celé knize, nebo v nékterych jejich &astech.
Jako pfiklad si mbZeme vzit tuto knihu: agkoliv neobsahuje mnoho grafickych prvkg,
presto se evidentné li3i liché (pravé) a sudé strany pouZitim navigagniho prvku se
jménem kapitoly. Prvnich pét stran je navic oprosténo jak od tohoto poli¢ka, tak od
zépati ve formé &islovani stran. Mdme zde tedy vzorové stranky A (liché strany),
B (sudé strany) a C (prvnich pét stran).

Zatimco star$i a jednodussi DTP programy jako PageMaker umoZiiovaly vytvofit
pouze dvé vzorové stranky, jednu pro pravou a jednu pro levou stranu sazby, mo-
derngjsi programy nabizeji mnohem v&tii moznosti a variabilitu.

Aplikace vzorovych stran na bézné stranky probihd bud' pfi vytvafeni novych
stran, nebo i zpétné pres rozsifenou volbu , Aplikovat vzor na strdnky”. Ne vechny
strany v InDesignu viak musi mit svou vzorovou stranu (stejné jako ne kazdy text
musi mit n&jaky urcity odstavcovy nebo znakovy styl)!

Dodejme jeité pér detaild. Cislo stranky se u InDesignu vkléda pomoci zkratky
Shift + CTRL + N, resp. pfes menu Formdt, polozku VloZit specidlni znak [ VloZit &islo
strénky. Volby &islovani stran |ze nastavit pies Formdt 0 Volby &islovani a oddild.

Ur¢ité moznosti vytvdret jakési ,pseudo vzorové stranky” umoZiiuje i napf. Micro-
soft Word, cely dokument by viak bylo u n&j nutné rozdélit na tzv. oddily (viz menu
Soubor, polozka Vzhled strénky a zdlozka RozloZeni; resp. menu VloZit, polozka
Konec a moznosti Typy koncl oddild). Tim je mozné nastavit jednotlivym oddilim
a/nebo sudym a lichym strandm jind zdhlavi, orientaci dokumentu atd. Svou primi-
tivnosti a jistou tézkopddnosti nastaveni viak tyto moZnosti nemohou soupefit s po-
jetim vzorovych strének, jak je chdpou DTP programy.
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7.4 Obsahy a rejstriky

Generovani obsahu knihy, af iz jde o jeden dokument nebo vice dokument{
spojenych v jednu knihy, je v sdzecich programech zautomatizovéno, pokud jste
pfi sazbé pouzili a spravné aplikovali odstavcové styly. Predpoklddejme, Ze méme
tfistastrdnkovy dokument - sbornik studii, ktery zahrnuje 20 patndctistrédnkovych
studii. Kazdd z nich md na zaédtku uvedeny svdj ndzev a svého autora a ti jsou
naformdtovani za pouziti odstavcovych styld nazvanych napt. ,Nadpis” a , Autor”.
Potom je automatické vytvofeni jednoduché: z menu Formdt vybereme polozku Ob-
sah... a v nabizeném dialogovém okné si vybereme, které odstavcové styly se maiji
zahrnout do vytvaieného obsahu, jakd je mezi nimi hierarchie, zda a jak vloZit &islo
strénky, na které se vyskytuje ndmi oznaceny odstavcovy styl (resp. text podle nég;
naformdtovany), jaky vodici znak (te¢ka, podtrzitko atd.) se mé piipadné vyskyt-
nout mezi poslednim znakem polozky obsahu a ¢&islem stranky jejiho vyskytu atd.

A&koliv slovni popis EEE—TTT—— |

vypadd komplikované s —
YpP p ’ T | Styl: [[Bez odstaveoveha stu] v Zruit
ve skute¢nosti je nasta- | -swres ot st
, . .. . , Pouiit adstaveove styly: Ostatni styly: L‘
veni pomérné intuitivni. = 2| | ==
- . ) T — | | i
- nadpis clanku
N IZe p ” |OZeny Ob ro Odstranit »> Nad:\x kapitohy
zek, odrazejici redl- - = &

nou sazbu knihy, snad | | suinss

Styl polnzky: [[Steing styl] =

dokdze na P ovédét. Lo strarky: [2a polodkou | sty [ [Bez nakového styl]
v ;. Mlesi polokeu a cislem;: [t 0 St: [ (Ber enckového styi]
Pfi generovdni ob-

L L

Uravefi 2 =
I~ Usparadat polosky podle abecedy roveri (2 2]

sahu je dolezité si

uvédomit jednu véc -

i Wolby

provdépodobné nebu- ¥ Vytvaiit 280%y PDF
I~ Prdbsing
. 3 7 Nahvadlt existujci obsah
deme Chflf, a by se nam I~ VEBtnd textu na skrytich wstvach
¥ st olakimente Kty

viechny polozky nafor-
mdtované styly ,autor”
a ,nadpis” v obsahu

! oL 7.V: Vytvdreni obsahu pomoct styli
ukdzaly pravé v téchto

formatech (predpokladdejme, Zze pojde o vé&tsi velikost pisma, &asto tuény Fez, od-
stavec zarovnany na stfed sazby a s odsazenim pfed nebo za atd.). Pfi vytvareni
obsah{ je tedy mozné a nékdy dilezité jednotlivé prvky preformatovat (viz volba
Styl polozky). Styly a definice obsahu Ize také uklédat nezdvisle na dokumentu (viz
menu Formé&t — Styly obsahu).

Na rozdil od generovéni obsahd je tvoreni rejstfikd prece jen komplikovanéisi zé-
leZitosti, nebof je podmin&no tim, Ze autor nebo sazeé si b&hem pribéhu prace sém
vybere a oznadi (otaguje) slova, kterd se maiji nésledné v rejstfiku zobrazit. Navic
ve flexibilité a moznosti vyuziti téchto automatizujicich prvkd sézeci programy dlou-
hou dobu pokulhdvaly za Microsoft Wordem, jehoz 3iroké vyuziti tzv. poli (menu
Vlozit, polozka Pole a ndsledujici volby) umoziovaly iz od verze 97 vyuZivat celou

55

7 — AUTOMATIZACE



fadu jednoduse dostupnych automatickych funkci. Presto jsou i napf. v InDesignu
od verze CS (3.0) implementovdny uréité moznosti vytvafet indexovany text a nd-
sledné automaticky generovat rejstfiky. K volbé nastaveni a vytvéfeni rejstfikd, o niz
se zde vice rozepisovat nebudeme, se dostaneme pfes vlastni okno Rejstiik (menu
Okno, polozka Text a tabulky, podpolozka Rejstik).

7.5 Vyhledavani a nahrazovani

Mezi postupy, které mohou pomoci s Gpravami textu, patfi také notoricky znamé
funkce Vyhledat, respektive Nahradit. O jejich existenci vi asi kazdy uZivatel, mé-
lokdo v3ak vyuZivé viech moznosti, které v nékterych programech tyto funkce na-
bizeji, pfedeviim pfi Gpravé textu pred vlastni sazbou, pfipadné pro hromadné
zmény pfi sazbé nebo zlomovych korekturdach.

Spousta podkladd, které DTP pracovnici dostdvaii do rukou, odrézi dlouhodobé
(a vétiinou 3patné) typografické ndvyky svych autord: jednotlivé odstavce byvaiji
,odsazeny” né&kolika mezerami nebo tabulatorem nebo dokonce dvéma; odstavce
byvaji oddélovany volnym Fadkem (tj. prazdnym odstavcem, ,Enter”); misto troj-
tecky (vypustky) jsou v textu ffi jednotlivé tecky; pomleky jsou zaménény za spo-
jovniky atd. apod. Daldim &astym autorskym nedvarem je vyznacovdni &ésti textd
podtrhdvdnim, jednim z mnoha pfeZitkd psani na psacim stroji. Mnozi s oblibou
vytvéFi tabulky” v textu pomoci libovolného poétu tabuldtord, tak aby jim vysel
opticky dojem zarovnanych sloupcd atd. (Kromé& toho samozFejmé existuje spousta
prohieskd, které ndm z4dnd automatickd funkce opravit nepomize, namdtkou
tteba ruéni ,prostrkévéni” pisem pomoci mezerniku).

Jak |ze tedy funkci Vyhledat/Nahradit vyuzit k odstranéni t&chto probléma?
Vétiina modernich programd, se kterymi se v rdmci tohoto skripta i v rdmci oboru
setkdvdme, umi vyhledavat nejenom jednotlivé litery, ale také tzv. skryté znaky,
metaznaky, coZ jsou vlasiné symboly zastupuijici klévesy a funkce: tabuldtor, konec
odstavce (,Enter”) nebo spoustu jinych.

Ndami vzpomenuty pfiklad odsazovéni prvnich Fadkd odstavcd, tj. vytvdreni
odstavcové zardzky pomoci tabuldtory, Ize pak do sekvence znakd a metaznakd
prepsat asi takto:
posledni znak predchoziho odstavce * znak konce odstavce * tabuldtor * proni znak nového odstavce

V grafickém zndzornéni by pak tento text vypadal takto:

barevnou-hloubku,-resp.-Ze'ne-viechna-dy,
zobrazujici-jen-4-ér- 16-barev).|

-+ Nevvhodoupirudavani-barevneé:
¢islech (zmuiované-4-¢i-16:-¢1-256, coz je:

(Jde o zplsob zobrazeni skrytych znakd v MS Wordu. Tento rezim zapneme/
vypneme kliknutim na tlagitko znazorfiujici symbol konce odstavce na listé néstrojo

,Standardni” - ikona € .)
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Jsme-li schopni jistého malého stupné abstrakce, pak je jasné, Ze tuto sekvenci
znakd musime nahradit sekvenci:

posledni znak predchoziho odstavce * znak konce odstavce * proni znak nového odstavce

Protoze ignorujeme ,posledni” a ,prvni” znaky, vyhleddvéme a upravujeme
pouze prostiedni sekvenci, 1j. konec odstavce a tabulétor, ktery se snazime odstra-
nit. To vie mdze vypadat sloZité pouze do chvile, nez si vie ukdzeme na prikladu.
V pouzivaném Wordu by nastaveni vyhledavaciho dialogu vypadalo takto:

Najit a nahradit i 21x|
HMaiit MNahradit | Preiit na |
M [ret =l
Mahradit za: I"p LI

MEng 2 I Mahradit | Mahradit ve | Iajit dalsi I Storno I
MoZnosti hledani
Hiedat: I\"gs =

I™ RozliEovat mald a velks pismena ™ Rozliovat kasidu [~ RozliEavat tvary s palovieni a plnou Efkou
I™ Pouze celé slova I Rozliovat diskritickd znaménka [ Stejnd wslovnost (Japonsting)
I™ Poust zastupne znaky: I™ RozliEovat alif a hameu e
I Foneticky (anglittina) I RozliEovat fidici znaky
™ Maijit wEechny kvary slova (anglictina)
Mahradit

Farmét ~ I Spedialni I Bez formatowani |

7.V1: Vyhleddvini specidlnich znaki ve Wordu

Jeding, co je potfeba [

- v . Dataz; | [Wiastr] = i
zndt & umét dohledat, jsou s L B @
metaznaky pro ,tabuldtor” | =2 e ot | o]

v ledat:
a ,konec odstavce”. Ac- IT'E d Cl Rt |
koliv jsou intuitivni (znaky Zmentt na: Ycene ek [
zobrazené zde jsou platné I Hw '
. h e s h Praohiledat: Dokument - Znadky »
| v mnoha fayeh Pogre | g, +aim =
mech), neni tfeba je zndt na- s N -
zpaméf, jsou jednodude do- lér makedoment '
Proménna 3
stupné v rédmci samotného |y e 5
21 . Zmeénit na format: A >

vyhledavéciho dialogu (ve o '
Wordu pfes kombinaci Vice e o :
— Specidlni, v InDesignu Modifkétory A

pres znak roziifené nabidky,
viz obr. Z.VII)
Z ptehledu samotnych metaznakd je zfejmé, Ze funkce Vyhledat/Nahradit je

7.VIL: Vyhleddvani specidlnich znakii v InDesignu

silny ndstroj, ktery miZe mnoho véci zjednodusit. Plati to tim vice, Ze vyhleddvat
mdzeme také formdty znakd nebo jednotlivé styly, aniz by bylo nutné definovat
hledany text, je tedy mozné globdlné odstranit autorem pouzivané podtrzeni textu
a podobné nesvary.

57

7 — AUTOMATIZACE



Nejnovéj3i verze InDesignu k t&mto iz dlouhodob& zndmym funkcim (agkoliv
je tfeba dodat, Ze se objevily dfive u textovych procesord nez u DTP programd)
pridavd dalsi pokroéilé prvky, mezi které patfi prace s objekty a vyhledavéni/
nahrazovdni pomoci tzv. reguldrnich vyrazd, schované v InDesignu pod zdlozku
GREP. Vyhledavéni pomoci reguldrnich vyrazi paffilo dlouho do vybavy spise
specializovanych textovych editord nebo tfeba databédzovych programi a mize
byt na prvni pohled obtizné, mé viak své vyhody, mezi které patfi také moznost
ukladat jednotlivé hleddani a pouZivat je i v jinych souborech. Navic InDesign CS3
umozni uzivateli pomérné jednoduchym zpdsobem odstranit dalsi mozny problém
pfi sazbé, a to jsou jednoznakové neslabi¢né piedlozky na konci fadkd: k tomu
vyuzijte funkci GREP s hodnotami

Vyhledat: (\<[szkvaiouSZKVAIOU])[ ]+

Nahradit: $17S

(Pro stari verze InDesignu bylo b&Zné vyuzivat zdarma $ifeny plug-in model od
distributora produktd Adobe v Ceské republice, firmy Amos. Pro InDesign CS3 je
viak jednodusdi vyuZit vyse uvedeny postup.)

7.6 Makra a skriptovani

Oba programy zmifiované vyse umoziuiji také pokrotilé prvky automatizace,
mezi které patfi vytvdfeni maker a skriptd pomoci jazyka VisualBasic (produkty
Microsoftu), respektive JavaScript (InDesign). Makra a skripty jsou vlastné speci-
fické podprogramy, které jsou schopné béhu ,uvniti” daného programu za Gée-
lem automatického zpracovévdani nékterych Gloh nebo Ukond. Makra, tak jak jsou
Casto chdpdna, maiji je3té jednu vyhodu - program si je umi ,naprogramovat” sam
podle toho, jak do programovaciho jazyka interpretuje jednotlivé pracovni kroky
uzivatele. (Jinymi slovy uZivatel pocitadi jednou predvede sekvenci kliknuti, psani,
vyznalovdni a jinych Gprav a program si tento postup zapamatuje a uloZi jako
makro pro dal$i mozné vyuziti.) | makra je viak samoziejmé& mozné psdt pfimo ve
vybraném programovacim jazyce.

Psani a vyuzivani skriptd je samoziejmé daleko za zaméfenim a rozsahem to-
hoto skripta, chceme v3ak uZivatele upozornit, Ze na internetu |ze nalézt mnoZstvi
volné stahovatelnych, jiz hotovych produktd. Mnohé z nich jsou zamé&Feny pravé
na funkce, o kterych zde byla a je fe¢ - odstrafiovdni §patné vloZenych spojov-
nikd, kontrola a oprava uvozovek, kontrola osamocenych neslabinych predlozek
a jednoznakovych spojek apod. Bohuzel, pokud je ndm zndmo, neexistuje z&4dnd
Jcentrdlni databanka” téchto ndstroj, a to ani takovych, které by mély své vyuziti
v oblasti DTP. Desitky a desitky roziifeni (zndmd jako plug-ins nebo add-ons) pro
jednotlivé produkty Ize viak velmi &asto najit na webech jejich vyrobcd, pfipadné
na specializovanych profesnich webovych serverech, z nichz n&které jsou uvedeny
v kapitole 8.
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8 PRiLOHY

A. Doporucena literatura

Bann, David: Polygrafickd pfirucka. Praha 2008.
Beran, Vladimir: Typograficky manudl. Néchod 1994, Praha 19992, 20033,
Danéo, Véclav: Kapesni privodce [pogitadovou] typogrdfii. Via Vestra-Labyrint, Praha, 1995.
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Dugong, Jean-Luc - Siegwartovd, Fabienne: Typografie, od olova k poéitacim. Praha 1997.

Eligka, JiFi: Vizudini komunikace. Pismo. Brno 2005.

Grafickd dprava tiskovin. Kolekfiv autord. SPN Praha 1990.

Hlavsa, Oldfich: Typographia I, Il, Ill. SNTL Praha 1976, 1981.

Kogicka, Pavel - Blazek, Filip: Praktickd typografie. Brno 2000, 20042,

Muzika, Frantidek: Krdsné pismo ve vyvaiji latinky I, II. Reprint prvniho vyddani. Litomy3l 2005.

Pistorius, Vladimir: Jak se d&lg kniha. Praha - Litomysl 2003, 20052.

Sazba I. Kolekfiv autord. Praha 1984.

Tma, Tomds: Pocitacovd grafika a design. Prévodce zaéingjiciho grafika. Bro 2007.

Vostrovsky, Véclav: Zéklady pocitacového publikovdni. Praha 2003.

7Zéra, Jiii - Benes, Bedfich - Felkel, Petr: Moderni po&itacovd grafika. Bro 1998 (+ errata uvefejnénd
na http://www.cgg.cvut.cz/ModerniPocitacovaGrafika/vydanil/errata.html, 5. 6. 2008); tiz
a Sochor, Jifi: Moderni pocitadovd grafika. Brno 20052

B. Stranky s informacemi ze svéta DTP, pre-pressu,
grafiky atd.

http://www.grafika.cz Grafika On-line. Odborny i obchodni web (Grafika Publishing).
http://www.printing.cz Printing.cz. Server zamé&feny na fisk, pre-press a knihafské zpracovéni.
http://www.typo.cz ,Ceska a svétova typografie na infernetu”. Web pod kuratelou
Filipa Blazka, spoluautora jedné z vy3e uvedenych knih.
http://www.typomil.com ,Pismo, typografie a sazba na internetu”. Autorsky web Martina Peciny.
http://www.sazba.cz Komeréni informace (Studio Lacerta) i vieobecné informace o sazbé,
predeviim v sekci Ndvody, texty, rady.
http://www.myfonts.com/  Komplexni web o pocitacovych fontech. Souéésti je zdarma dostupnd
sluzba, kterd umi dle naskenované ukézky rozpoznat pouzity font.
http://www.unie-grafickeho-designu.cz/ - Unie grafického designu.

http://www.cstug.cz/ Ceskoslovenské sdruzeni uzivateld TeXu.
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C. Vybrané glyfy a jejich ASCII kody

NB: Uvédéné kédy zaddvejte pomoci levého tlagitka ALT; nevynechdveite nulu pied
vlastnim kédem.

scze“ = ALT + 0132, ALT + 0147
czet = ALT + 0130, ALT + 0145
‘eng” = ALT + 0147, ALT + 0148
‘eng = ALT + 0145, ALT + 0146

% = ALT +037

& = ALT + 038
@ = ALT + 064
. = ALT+0133

t = ALT +0134
%0 = ALT +0137
e = ALT +0149
— = ALT +0150
— = AT +0151
§ = ALT+0167
« = ALT+0171
+ = ALT+0177
» = ALT +0187
x = ALT +0215
i = ALT +0228
6 = ALT +0246
i = ALT +0252
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D. Normalizované rozméry papiru

Rozméry jsou uddvané v milimetrech.

Vychozi fada A se odvozuje od zdkladniho archu AO o velikosti (plochy) T m?.
Rada B se odvozuje od archu BO, jehoz $itka je 1 m. Rada C je propojovaci, v praxi
se pouzivd &asto pro uréeni velikosti obdlek atd. Rady B a C jsou tzv. dopliiovaci, A je
z&kladni.

PrestoZe jde o normalizované rozméry, doporuéujeme v pipadé komplikovanéisich

tisky, tiskd na spaddvky, tiskd na specializované papiry atd. rozméry nejdfive konzulto-

vat s tiskdrnou, v niz se fisk bude realizovat, nebo s pfislusnym vydavatelstvim.

Fada A
A0 841 x 1189
Al 595 x 841
A2 421 x 595
A3 297 x 421
A4 210 x 297
A5 149 x 210
A6 105 x 149

fada B
BO 1000 x 1414
B1 707 % 1000
B2 500 x 707
B3 354 x 500
B4 250 x 354
B5 177 % 250
B6 250 x 177

fada C
CO 917 x 1279
Cl1 648 x 917
C2 458 x 648
C3 324 x 458
C4 229 x324
C5 162 x229
C6 114 x162

Vzhledem k zaokrouhlovdni se v nékterych piruckach tyto rozméry objevuiji s drob-
nou variaci.
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